Udv Mindenkinek!

A World of Warships-el jatszva minden jatékos életében elkdvetkezik az a pillanat, amikor
kapitanyokat lltethet a hajéiba ezzel is ndvelve az egyes hajok hatékonysagat. Ugyan akkor ez egy Uj
gondot is generdl az életiinkbe, hiszen ahogy kapitanyunk halad a ranglétran, igy tudunk neki Gjabb
és Ujabb képzettségeket megtanitani. Sok forumon vitatkoznak a jatékosok, hogy melyek az idedlis
képzettségek az adott hajéosztalyok szamara. A gyakorlottabb jatékosok tudjak, hogy az atképzések
ara a szintek emelkedésével fokozatosan ndvekszik igy az, aki nem teheti meg, hogy sokat koltsén a
jatékra, igen csak bolcsen kell, hogy dontsén és megtervezze a haladasi irdnyt az egyes képzettségek
kozott. Eme ,rovidke” irds ebben probal meg segitséget nydjtani. (Mar ha segit...)

Természetesen ahhoz, hogy a kovetkez6 sorok kézott minél kevesebb ,kinainak” tliné legyen,
érdemes elGszor a kdvetkezs cikket és weboldalt végigolvasni.

http://www.wows.hu/index.php/faq/item/50-kapitanyi-kepzettsegek-es-fejlesztes

http://wiki.wargaming.net/en/Crew (WoWS)

A Wargaming idevagd wiki oldaldn talaltak alapjan, azt a kovetkeztetést vonhatjuk le, hogy
kapitanyunk maximum a 20-as szintig fejl6dhet. Legaldbbis a jaték mai 2015.10.25. allapota szerint.
(Mar hogyha id6kozben nem valtoztattak rajta...)

Ez igy 6nmagdban még nem mond semmit, hisz a 20. szint olyan nagyon messzinek tinik. De,
induljunk el a kovetkez6 gondolat vonalan.

ElGszor is szamoljuk 0ssze, hogy hany pont lenne szikséges az 6sszes képzettség kifejlesztéséhez:
1-es szintl képzettségekbdl van 5 darab (5*1 = 5 szintlépés)

2-es szint{ képzettségekbdl van 4 darab (4*2 = 8 szintlépés)

3-as szintl képzettségekbdl van 4 darab (4*3 = 12 szintlépés)

4-es szint(i képzettségekbdl van 4 darab (4*4 = 16 szintlépés)

5-0s szint(i képzettségekbdl van 5 darab (5*5 = 25 szintlépés)

Osszesen: 5+ 8 + 12 + 16 + 25 = 66 szintlépés. Vagyis a kapitanyunknak a 67. szintig kellene eljutnia
ahhoz, hogy minden képzettséget megtanuljon. Valdszinlileg most paran koziletek felhorkannak,
hogy de mi értelme lenne kifejleszteni minden képzettséget, hisz vannak olyanok, amelyek teljesen
feleslegesek egyik-masik hajoosztalynak.

Ok! Ez teljesen jogos.

De ne kapkodjunk! Haladjunk csak szépen sorjaban. Nézziik meg, hogy a rendelkezésre all6
képzettségeket milyen logikai 6sszedllitdsban kolthetjik el a leg gazdasagosabban.


http://www.wows.hu/index.php/faq/item/50-kapitanyi-kepzettsegek-es-fejlesztes
http://wiki.wargaming.net/en/Crew_(WoWS)

ElGszor is, miel6tt ezt megtennénk, fektessiink le néhany fontos szabalyt.

1. Minden képzettségnek csak egy szintje van. Tehat nem lehet egy képzettséget tobbszor
megtanitani egy kapitanynak.

2. Csak akkor kolthetlink a kdvetkez6 szint(i képzettségekre, ha mar legaldbb 1 képzettséget
megtanitottunk az adott szinten. (Vagyis pl. akkor kélthetiink a 3-as szint( képzettségre, ha
legalabb 1 darab 2-es szintl képzettséggel rendelkezik a kapitany.)

3. A maximalisan megszerezhetd 19 pontot Ugy probdljuk meg felhasznalni, hogy lehetbleg
egyaltaldn ne maradjon el nem koltott pont.

Ezen szabalyok figyelembevételével kijon, hogy 26 féle kombindcidban oszthatjuk szét a pontokat.
Tehetjiuk mindezt Ggy, hogy most még nem vessziik figyelembe azt, mely képességek hasznosak vagy
haszontalanok az adott hajéosztdlyhoz,

Egyes szinteken
taldlhato Az egyes szil elkdltott

képzettségek (19 pontbél gazdalkodhatunk)
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Cirkalé -
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Kovetkezd |épésben nézziik meg mindegyik hajéosztalyhoz, hogy az egyes szinteken mely
képzettségek johetnek szdmitasba, melyek képezhetik megfontolds targyat. (Amelyek nydjtanak is
valamilyen érezhetd és/vagy kézzelfoghatd elényt az adott osztalynak. Persze ez még nem jelenti azt,
hogy fogunk is rd kolteni.)

Romboldk:

Miel6tt kivalasztanank a képzettségeket, gyl(ijtsiik 6ssze, hogy milyen szerepeket szantak a fejlesztdk,
ennek a hajoosztalynak a jatékban illetve, hogy ezekhez milyen elényds tulajdonsagok sziikségesek.
(Itt se felejtsuk el, hogy a felsorolt szerepek a jaték 5.0.3.-as verzidja szerint lettek 6sszegydijtve.)

- Azellenfél felderitése

o Nem art hozz3, a j6 latotavolsag,

o Az sem baj, ha ezt gy tehetjiik, hogy az ellenfél kozben nem Iat minket. Tehat jo
rejt6zkodés,

- Azellenfél lassabb hajéinak becserkészése és elpusztitasa

o Elsédleges célpontjaink igy a csatahajok és hordozdk lesznek. Kis ember nagy bottal
jar, tartja a mondas, igy ehhez a torpeddinkat kell hasznalnunk, tehat azok
tlizgyorsasaga és rendelkezésre alldsa nagyon fontos.

o F6 fegyvereink hatdtavolsaga eléggé limitdlt, ezért viszonylagosan kozel kell
mennlink a célponthoz, ha ndvelni akarjuk a talalat valdszinlségét. Persze mindezt
ugy, hogy kdzben minél kevesebb sériilést szerezziink. Ehhez viszont jo
mandverezhetdségre van sziikséglink. (Szikséges ez akkor is, ha alattomos



sompolygasunk kozben felfedeznek, és olajra kell ,,usznunk”, illetve [épniink, miel&tt
a sajat olajunk kezd el langolni korulottink...)

o llletve arra, hogy a mandéverezd késséglinket lehetéleg minden koriilmények kozott
megtartsuk.

- A bazispontok gyors elfoglalasa

o Ehhez leginkdbb jo gyorsulas és végsebesség sziikséges.
- Kiegészit6leg sziikséges lehet még

o Az ellenfél hasonld hajoinak elpusztitasa

o Légvédelmi tdmogatds nyujtasa csapattarsainknak.

Osszefoglalva: Nagy 14tétav, J6 rejt6zkodés, J6 manéverezhet8ség, Hatékony fegyverek.

Most akkor nézzik meg, hogy mely képzettségek jarulhatnak hozza ezekhez. Vegylik ket sorba.

1-es szinten:

- - 6. érzék. (Situation Awareness) Tajékoztat arrdl, amikor hajonkat felfedezte az ellenfél.
o Mivel a rejt6zkodés leple alatt, az ellenfélhez viszonylag kézel érdemes ténykedniink,
ezért nem art tudni, hogy mikor leplezédtiink le, mert onnantdl kezdve tulélési
esélyeink drasztikus mértékben csokkennek.

- Alap tlizér kiképzés. (Basic Firing Training) 10%-kal csokkenti a 155mm illetve az alatti
agyuk Ujratoltési idejét. Illetve 10%-kal noveli a légvédelmi fegyverek hatékonysagat /
pontossagat. (Kézelharcnal johet jél.)

Szdba johet még...
- . A tulélés alapjai. (Basic of Survivability) 15%-kal csokkenti a sériilések javitasanak idejét,

a tlizoltasra forditott idGt és a siillyedés megallitasanak idejét. (Ha valaki belénk eresztene
egy-két lovést... Marpedig ez el6bb-utdbb bekovetkezik.)

2-es szinten:

A torpedodk szakértGje. (Torpedo Armament Expertise) 10%-kal csdkkenti a torpedd
csovek betdltési idejét illetve 10%-kal csdkkenti a torpedd bombazok feltdltési idejét. (Lévén,
ez az a fegyverilink, amivel a legnagyobb sebzéseket tudjuk bevinni.)

- ' A célzas szakértGje. (Expert Marksman) 2.5°/mp-el néveli a 155mme-es és az alatti
|6vegtornyok forgasi sebességét, illetve 0.7°/mp-el néveli a 155mm felettiek forgasi
sebességét (Megint csak kozelharcndl nagyon hasznos.)

3-as szinten:

- Felligyel6. (Superintendent) Minden fogydeszkoz hasznalati lehet6ségét megnoveli 1-el.
(Nem mindegy, hogy hanyszor tudjuk pl. az életmento fistot hasznalni.)

Szdba johet még...



- n Riadd késziiltség. (High Alert) 10%-kal csokkenti a sériilések helyredllitdsahoz szlikséges
fogydeszkoz, Ujratolt6dési idejét. (Megint csak akkor jon jél, ha valaki oldalba I6v6ldozott
minket...)

4-es szinten:

oG

- Utolsé vérig. (Last Stand) A hajo részlegesen manéverezhet6 marad még akkor is, ha a
motor vagy a kormanyszerkezet mikodésképtelenné valik. (Azt hiszem azt, hogy ezen
képzettség mennyivel tudja megndvelni a tulélésiinket, nem kell kiilonésebben magyarazni...)

- Fejlesztett tlizér kiképzés. (Advanced Firing Training) 20%-kal néveli a 155mm vagy az
alatti I6vegek 16 tavjat, illetve 20%-kal a [égvédelmi fegyverek 16 tavjat. (ElsGdleges és

masodlagos agyukra is hatdssal van)
5-8s szinten:
- - Rejt6zkodés szakértGje. (Concealment Expert) Csdkkenti a felderitéshez sziikséges

tavolsagot, romboldkndl 10%-kal, cirkdloknal 12%-kal, csatahajoknal 14%-kal és anyahajoknal
16%-kal. (Vagyis ennyivel kell az ellenfélnek kdzelebb kerilni hozzank, hogy lathatéva valjuk.)

Szdba johet még...
- Megel6z6 Karbantartas. (Preventative Maintenance) 34%-kal csokkenti a modulok
mukodésképtelenné valdsanak esélyét egy taldlat esetén.

- . Ezermester. (Jack of All Trades) 10%-kal csdkkenti az 6sszes fogydeszkoz
Ujratoltédésének idejét.

A 2. és 3. szabalyt és azt figyelembe véve, hogy csak 19 pontbdl gazdalkodhatunk, illetve azt, hogy a
leghatékonyabbra kivanjuk fejleszteni az adott osztdly kapitdnyat megallapithatjuk, hogy 5
pontelosztasi kombindcid johet széba. (Ezeket a fenti tablazatban, az egyes kombinacidk alatti X-ek
jelolik.) ime:

3db 1-es szint(i; 2db 2-es szint(; 1db 3-as szint(; 1db 4-es szintl; 1db 5-0s szint(;
3db 1-es szint(; 1db 2-es szint(; 2db 3-as szint(; 2db 4-es szint(;
2db 1-es szintl; 1db 2-es szintl; 2db 3-as szintl; 1db 4-es szintl; 1db 5-0s szint(;
1db 1-es szint{; 2db 2-es szintl; 2db 3-as szintd; 2 db 4-es szint(;
1db 1-es szint{; 1db 2-es szintl; 1db 3-as szintl; 2db 4-es szintl; 1db 5-6s szint(;

De valéjaban hogyan is segitheti ez a dontéslinket? Most mar elévehetjiik a konkrét képzettségeket,
és megvizsgdalhatjuk, hogy melyek azok, amelyekkel a legtobb pluszt érhetjiik el az adott
hajdosztalyndl. De hogyan is tegyiik.



Javaslom, hogy a kivalogatottakat rangsoroljuk. Haladjunk a legfontosabbtdl a legkevésbé fontosig és
e szerint sorszamozzuk be 6ket. Ha kell, irjuk le magunknak, hogy emlékezziink. Ez kés6bb még jol
johet az egyes képzettségek kdzotti dontésnél.

Figyeljik meg, hogy az 5 kombinacidbdl 3 darab van, mely tartalmaz 5-0s szint( képzettséget. Vagyis
el8szor azt érdemes megvizsgdlni, hogy van e olyan 5-0s szint{ képzettség amelyre valéban érdemes
kolteni ebben a hajéosztalyban. Amely valéban ad annyi pluszt, hogy érdemes legyen elszenvedni
minimum a 15. szintig hozza.

Vegyiunk két példat:

Az elsénél, ugy dontlink, hogy valasztunk 5-0s szintl képzettséget. Megnézziik, hogy melyik adja
kozaluk a legnagyobb el6nyt szamunkra. Legyen ez most a Rejt6zkddés szakértbje. (Concealment
Expert, 10%-al nehezebben veszik észre a hajot.) A példa kedvéért dontsiink ugy, hogy koltiink erre a
képzettségre.

Ebbdl az kovetkezik, hogy mar csak 3 kombindacié marad.

3db 1-es szint(i; 2db 2-es szint(; 1db 3-as szint(; 1db 4-es szintl; 1db 5-0s szint(;
2db 1-es szint(; 1db 2-es szintl; 2db 3-as szintl; 1db 4-es szintl; 1db 5-0s szint(;
1db 1-es szintd; 1db 2-es szintl; 1db 3-as szintl; 2db 4-es szintl; 1db 5-0s szintd;

Tehat kovetkez6 1épéseként azt érdemes megnézniink, hogy hany olyan 4-es szintl képzettség van,
melyre pontot akarunk kélteni. (Persze tegyiik ezt Ugy, hogy tartsuk szemiinket az alacsonyabbakon
is.) Most koltslink pontot csak az Utolsd Vérig (Last Stand) képzettségre. (ManGverez6 képesség
megé&rzése sériilés esetén.) igy, maradt tehat két lehetSségiink.

3db 1-es szint(i; 2db 2-es szint(; 1db 3-as szint(; 1db 4-es szintl; 1db 5-0s szint(;
2db 1-es szint(; 1db 2-es szintl; 2db 3-as szintl; 1db 4-es szintl; 1db 5-0s szint(;

Itt most megint azt kell eldonteniink, hogy hdny 3-as szint(i képzettséget kivanunk aktivalni. Ebben a
példdban most dontsiink Ugy, hogy csak a Felligyeld képesség, (Superintendent. Minden fogydeszkoz
hasznalati lehetGségét megndveli 1-el.) ami kell nekiink.

A megmaradt kombindcid:
3db 1-es szint(i; 2db 2-es szint(; 1db 3-as szint(; 1db 4-es szint(; 1db 5-0s szint(;

Végeredményként ezt felhasznalva, allitsuk 6ssze a képzettségeket. (Természetesen megint csak a
példa kedvéért.)
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Alap tlizér kiképzés (Basic F|r|ng Training), . A tulélés alapjai (Basic of Survivability), . 6.
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érzék (Situation Awareness),

Stand), - Rejt6zkodés szakértGje (Concealment Expert)



Valahogy igy néznek ki egyitt...

Lassuk a masik példat:

Ebben gy dontiink, hogy nem kéltiink 5-6s szint(i képzettségre. igy 2 kombinacié lehetésége marad.
3db 1-es szint(i; 1db 2-es szint(; 2db 3-as szintl; 2db 4-es szint(;
1db 1-es szintd{; 2db 2-es szintl; 2db 3-as szintd; 2 db 4-es szint(;

Mivel mind a ketténél ugyan annyi szamu 4-es és 3-as szint(i képzettséget valaszthatunk, igy ebben az
esetben csak az 1-es és a 2-es szintlekkel kell torédniink.

Végeredménynek most vdlasszuk az aldbbiakat. (Persze megint csak a példa kedvéért)

- 6. érzék (Situation Awareness), ‘ A torpeddk szakértGje (Torpedo Armament Expertise),
. A célzas szakértbje (Expert Marksman), . Felligyel6 (Superintendent), - Riadd késziiltség

(High Alert), H Utolsd vérig (Last Stand), . Fejlesztett tlzér kiképzés. (Advanced Firing
Training),

Lassuk Sket egyutt...




Ha ezt a logikat kovetjik és id6 kdzben nem masitjuk meg a dontéslink, akkor nagy valdszin(iség
szerint az egyik leghatékonyabban kélthetjiik el a pontjainkat az adott hajéosztalyhoz anélkiil, hogy
kés6bb atképzésre kellene kolteni.

Most nézziik meg ugyan ezen logika mentén haladva a tobbi hajéosztélyt is.

Cirkalok:

El6szor is a feladatok:

Sajat csatahajok légi és felszini tliztamogatasa,
o Ehhez legf6képpen hatékony fegyverzetre lesz szlikség.
= Jol6tav
= Gyors célzas
= Megfelel§ pontossag
= Gyors Ujratoltés
- Ellenfél romboldinak tavoltartdsa a sajat csapatunk lassabb hajditdl,
o Sziukséges a jo latétavolsag
o Jé mandverezd képesség, lehetbleg minden kortilmény mellett
o Estermészetesen a jo fegyverzet
Mas cirkalokkal egyitt, az ellenfél csatahajéinak, cirkaldinak és hordozdinak megsemmisitése

o A mobilitas és a manGverez6 képesség
o Estermészetesen a tiizers

Az elfoglalt bazispontok megtartasa/visszaszerzése
o Ehhez sziikséges mindaz, amit az el6bbiekben is felsoroltunk.

Osszegezve: J6 |at6tavolsag, Hatékony és rugalmas fegyverek, Nagyfoku, megbizhaté mobilitas.

El6szor itt is valogassuk ki azokat a képzettségeket melyek megfontolas targyat képezhetik.

1-es szinten:

Alap tlizér kiképzés. (Basic Firing Training) 10%-kal csokkenti a 155mm illetve az alatti
agyuk Ujratoltési idejét. Illetve 10%-kal noveli a légvédelmi fegyverek hatékonysagat /
pontossagat. (F6leg ezekre a fegyverekre fogunk tdmaszkodni)

- . A tulélés alapjai (Basic of Survivability), 15%-kal csdkkenti a sériilések javitdsanak idejét,
a tlizoltasra forditott id6t és a slllyedés megallitasanak idejét. (Mivel leginkabb az elsé illetve
a masodik vonalban harcolunk, dhatatlanul is bekapunk 1-2 taldlatot.)

Szdba johet még...

- . 6. érzék (Situation Awareness) Tdjékoztat arrdl, amikor hajonkat felfedezte az ellenfél.

2-es szinten:



- ' A célzas szakértGje. (Expert Marksman) 2.5°/mp-el néveli a 155mme-es és az alatti
|6vegtornyok forgasi sebességét, illetve 0.7°/mp-el noveli a 155mm felettiek forgasi
sebességét. (Ahhoz, hogy elkeriljik az ellenfél tiizét, a j6 manéverezd képességlinket kell
hasznalni. Mindekdzben érdemes is viszonoznunk a tiizet. Ezekben a szituacidkban jé hasznat
fogjuk venni)

- . Ellenséges T(iz. (Incoming Fire Alert) Jelzést ad arrdl, hogy az ellenfél tiizet nyitott a
hajonkra amennyiben, a I6vedék repilési ideje nagyobb, mint 6 mp. (Nagyobb tavolsaghdl
érkezd 16vedékek kikeriilésénél, j6 szolgalatot fog tenni)

Szdba johet még...
- -T(jzmegelézés. (Fire Prevention) 7%-kal csokkenti a talalat miatt bekovetkez6 tliz

valdszinlségét a sajat hajonkon. (Néha elég éget6 szlikséglink lehet arra, hogy ,,sziviink
csticske” minél nehezebben lobbanjon langra.)

& A torpeddk szakértGje. (Torpedo Armament Expertise) 10%-kal csokkenti a torpedd
csovek betdltési idejét illetve 10%-kal csdkkenti a torpedd bombazok feltdltési idejét.
(Azoknak tehet j6 szolgalatot, akik szeretik ugy hasznaljak a cirkaldojukat mintha egy nagyra
nétt rombold lenne...)

3-as szinten:

- ! Kézelharc. (Vigilance) 20%-kal noveli az ellenséges torpeddk felderitéséhez sziikséges
tdvolsagot. (Vagyis ennyivel tavolabbrél fogjuk felderiteni 6ket.)

- n Riadd késziiltség. (High Alert) 10%-kal csdokkenti a sériilések helyredllitdsahoz szlikséges
fogydeszkoz, Ujratolt6dési idejét.

Szdba johet még...

- Felligyel6. (Superintendent) Minden fogydeszk6z hasznalati lehetGségét megndveli 1-el.

4-es szinten:

Fejlesztett tlizér kiképzés. (Advanced Firing Training) 20%-kal néveli a 155mm vagy az
alatti I16vegek 16 tavjat, illetve 20%-kal a [égvédelmi fegyverek 16 tavjat. (Els6dleges és
masodlagos agyukra is hatdssal van)

80

- Utolsd vérig. (Last Stand) A hajo részlegesen manGverezhet6 marad még akkor is, ha a
motor vagy a kormanyszerkezet m(ikodésképtelenné valik. (Azt hiszem azt, hogy ezen
képzettség mennyivel tudja megndvelni a tulélésiinket, nem kell kiilonésebben magyarazni...)

5-0s szinten:



4

- . Megel6z6 Karbantartas. (Preventative Maintenance) 34%-kal csokkenti a modulok
m(ikodésképtelenné valasanak esélyét egy taldlat esetén. (Kihatassal van az agyukra, a
motorra, a kormanylapatra, a torpeddkra, stb. Egyszdval szinte minden részére a hajénknak.)

Szdba johet még...
- . Ezermester. (Jack of All Trades) 10%-kal csdkkenti az 6sszes fogydeszkoz
Ujratoltédésének idejét.

- - Rejt6zkodés szakértGje. (Concealment Expert) Csokkenti a felderitéshez sziikséges
tdvolsagot, romboldknal 10%-kal, cirkaldknal 12%-kal, csatahajoknal 14%-kal és anyahajoknal
16%-kal. (Vagyis ennyivel kell az ellenfélnek kdzelebb keriilnie hozzédnk, hogy lathatéva
valjunk.)

Miel6tt kivalogatjuk a lehetséges kombindacidkat javaslom, allitsuk fel a prioritasokat a képzettségek
kozottik, akarcsak a romboldknal.

A romboldéknal ismertetett logika szerint, a cirkaldkhoz 11 kombindacidbdl valogathatunk. Ezek:
3db 1-es szint(i; 3db 2-es szintl; 2db 3-as szintl; 1db 4-es szint(;

3db 1-es szint(i; 2db 2-es szint(; 1db 3-as szintl; 1db 4-es szintl; 1db 5-0s szint(;
3db 1-es szint(i; 1db 2-es szintd, 2db 3-as szintd; 2db 4-es szintd;

2db 1-es szintl; 4db 2-es szintd; 3db 3-as szintd;

2db 1-es szintl; 3db 2-es szintl; 1db 3-as szintl; 2db 4-es szint(;

2db 1-es szintl; 2db 2-es szintl; 3db 3-as szintl; 1db 4-es szintd;

2db 1-es szintl; 1db 2-es szintl; 2db 3as szint(; 1db 4-es szint(; 1db 5-6s szint(;
1db 1-es szintd{; 4db 2-es szintd; 2db 3-as szintl; 1db 4-es szint(;

1db 1-es szintd; 3db 2-es szintl; 1db 3-as szintl; 1db 4-es szintl; 1db 5-6s szint(;
1db 1-es szintd{; 2db 2-es szintd; 2db 3-as szintl; 2db 4-es szint(;

1db 1-es szint{; 1db 2-es szintl; 1db 3-as szintl; 2db 4-es szintl; 1db 5-6s szint(;

Ennél a hajéosztalynal van a leg véltozatosabb pontelosztasra lehetGség. (Lévén ez a leg
univerzalisabb osztaly.)

Amennyiben Ugy dontlink, hogy vélasztunk az 5-6s szint(i képzettségek kozil is, 4 lehet&ség kozdl
valaszthatunk.

3db 1-es szintli; 2db 2-es szint(; 1db 3-as szint(; 1db 4-es szint(; 1db 5-0s szint(;



2db 1-es szint(; 1db 2-es szint(; 2db 3as szint(; 1db 4-es szint(; 1db 5-6s szint(;
1db 1-es szintd; 3db 2-es szintl; 1db 3-as szintl; 1db 4-es szintl; 1db 5-0s szintd;

1db 1-es szintd; 1db 2-es szintl; 1db 3-as szintl; 2db 4-es szintl; 1db 5-0s szint(;

De donthetiink Ugy is, hogy nem vdlasztunk 5-0s képzettséget, csak 4-est. Ebben az esetben akar 6

kombinacid is széba johet. Ezen belll is donthetiink, hogy 1db vagy 2db 4-est valasztunk,
mindegyikhez 3-3 lehet6séggel.

3db 1-es szint(; 3db 2-es szint(; 2db 3-as szint(; 1db 4-es szint(;
2db 1-es szint(; 2db 2-es szintl; 3db 3-as szintl; 1db 4-es szintd;
1db 1-es szint{; 4db 2-es szintl; 2db 3-as szintl; 1db 4-es szint(;
3db 1-es szint(i; 1db 2-es szint(, 2db 3-as szint{; 2db 4-es szintd;
2db 1-es szint(; 3db 2-es szintl; 1db 3-as szintl; 2db 4-es szintd;
1db 1-es szint{; 2db 2-es szintl; 2db 3-as szintl; 2db 4-es szint(;
Végliil az élesebb szem(ek észrevehették, hogy itt van egy extrém eset is.

2db 1-es szint(; 4db 2-es szint{; 3db 3-as szintd;

Csatahajok:
A csatahajoknadl is a mar ismert |épéseket kovetjlk.
Szerepek:

- Attorni az ellenfél vonalait,
o Hat ehhez a legfontosabb a tlizerd
- Elpusztitani az ellenfél csatahajéit.
o Ehhezis atlizer6,
o No meg egy kis mobilitds sem art, hogy tudjuk hasznalni a pancélunkat,

Megfontolandd képzettségek:

1-es szint:

Alap tlizér kiképzés. (Basic Firing Training) 10%-kal csokkenti a 155mm illetve az alatti

agyuk Ujratoltési idejét. Illetve 10%-kal noveli a légvédelmi fegyverek hatékonysagat /

pontossagat. (Sok csatahajé nem rendelkezik j6 1égvédelemmel ezért minden aprdsag jol
johet...)



- . A tulélés alapjai (Basic of Survivability), 15%-kal csdkkenti a sérlilések javitdsanak idejét,
a tlizoltasra forditott idG6t és a siillyedés megallitdsdnak idejét. (A csatahajok fogjak fel a
legtobb I6vést. Ohatatlanul is becsuszik 1-2 komolyabb talalat, ezen kiviil a cirkalok
el6szeretettel élik ki piromanids hajlamaikat velik szemben...)

Szdba johet még

- . 6. érzék (Situation Awareness) Tajékoztat arrél, amikor hajonkat felfedezte az ellenfél.

2-es szint:

- H A célzas szakértGje. (Expert Marksman) 2.5°/mp-el néveli a 155mme-es és az alatti
|6vegtornyok forgdsi sebességét, illetve 0.7°/mp-el néveli a 155mm felettiek forgasi
sebességét (Megint csak kdzelharcnal nagyon hasznos.),

- . Ellenséges T(iz. (Incoming Fire Alert) Jelzést ad arrdl, hogy az ellenfél tiizet nyitott a
hajonkra amennyiben, a Iovedék repilési ideje nagyobb, mint 6 mp. (Nagyobb tavolsaghdl
érkez6 lovedékek kikertlésénél, nagyon jo szolgélatot fog tenni),

Széba johet még
- -Tl'izmegelc'izés. (Fire Prevention) 7%-kal csokkenti a talalat miatt bekovetkezd tiz
valdszinliségét a sajat hajonkon. (Néha elég égé tud lenni egy meccs a csatahajéval...)
3-as szint:
- ! Kozelharc. (Vigilance) 20%-kal noveli az ellenséges torpeddk felderitéséhez sziikséges

tavolsagot. (Vagyis ennyivel tavolabbrol fogjuk felderiteni 6ket, és mivel a csatahajok eléggé
lassan fordulnak...),

- n Riadd késziiltség. (High Alert) 10%-kal csokkenti a sériilések helyredllitdsahoz sziikséges
fogydeszkdz, ujratoltédési idejét,

Szdba johet még

- Fellgyel6. (Superintendent) Minden fogydeszkoz hasznalati lehet6ségét megnoveli 1-el,

4-es szint:

- Fejlesztett tlizér kiképzés. (Advanced Firing Training) 20%-kal néveli a 155mm vagy az
alatti Iovegek 16 tavjat, illetve 20%-kal a égvédelmi fegyverek 16 tavjat. (Els6dleges és

masodlagos agyukra is hatassal van),
0e

- Utolsd vérig. (Last Stand) A hajo részlegesen manGverezhet6 marad még akkor is, ha a
motor vagy a kormanyszerkezet m(ikodésképtelenné valik.

5-0s szint:



X

- . Megel6z6 Karbantartas. (Preventative Maintenance) 34%-kal csokkenti a modulok
m(ikodésképtelenné valasanak esélyét egy taldlat esetén. (Kihatassal van az agyukra, a
motorra, a kormanylapdatra, a torpeddkra, stb. stb.),

Széba johet még
- . Ezermester. (Jack of All Trades) 10%-kal csdkkenti az 6sszes fogydeszkoz
Ujratoltédésének idejét,

- - Utolsd esély. (Last Chance) 9%-kal csdkkenti a hajonk dsszes fegyverzetének
Ujratoltédési idejét amikor a hajonk életereje az eredeti 20%-a ala csokken,

Az ismertetett logika szerint, itt 9 kombinacidbdl valogathatunk. Ezek:

Ha akarunk 5-0s szint( képzettséget:

3db 1-es szint(; 2db 2-es szint(; 1db 3-as szintl; 1db 4-es szintl; 1db 5-0s szint(;
2db 1-es szintl; 1db 2-es szintl; 2db 3-as szintl; 1db 4-es szintl; 1db 5-0s szint(;
1db 1-es szintd; 3db 2-es szintl; 1db 3-as szintl; 1db 4-es szintl; 1db 5-6s szint(;
1db 1-es szint{; 1db 2-es szintdl; 1db 3-as szintl; 2db 4-es szintl; 1db 5-6s szint(;
Ha nem akarunk 5-0s szintdt:

3db 1-es szint(; 3db 2-es szint(; 2db 3-as szint(; 1db 4-es szint(;

3db 1-es szint(i; 1db 2-es szint(; 2db 3-as szint(; 2db 4-es szint(;

2db 1-es szintl; 3db 2-es szintl; 1db 3-as szintl; 2db 4-es szint(;

2db 1-es szintl; 2db 2-es szintl; 3db 3-as szintl; 1db 4-es szint(;

1db 1-es szintd{; 2db 2-es szintd; 2db 3-as szintl; 2db 4-es szint(;

Itt mar ugy gondolom nincs sziikség tovabb magyarazni a dolgot.

Es végiil a Hordozok:

Szerepek:

- Alégtéri dominancia biztositasa
o Repilok

- Azellenfél hajéinak megsemmisitése
o Repllok...

- Azellenfél felderitése
o Es megint csak repiilok...



o Ezért azok rendelkezésre alldsa és hatékonysaga nagymértékben meghatarozza a mi

teljesitménylinket is.

1-es szint:

- Szakért6 Hatsd Lovész. (Expert Rear Gunner) 10%-kal noveli a repllok onvédelmét a
hatsé l6vész hatékonysaga/pontossaga altal,
%) &

X

- i Alap tlizér kiképzés. (Basic Firing Training) 10%-kal csokkenti a 155mm illetve az alatti
agyuk Ujratoltési idejét. llletve 10%-kal néveli a 1égvédelmi fegyverek hatékonysagat /

pontossagat. (Ha felfedeztek...)

Széba johet még

- - 6. érzék (Situation Awareness) Tajékoztat arrél, amikor hajonkat felfedezte az ellenfél.

- . A tulélés alapjai (Basic of Survivability), 15%-kal csokkenti a sériilések javitasanak idejét,
a tlzoltasra forditott id6t és a slillyedés megallitasanak idejét. (Megint akkor johet jol ha
bekapunk 1-2 taldlatot)

2-es szint:

A torpedodk szakértGje. (Torpedo Armament Expertise) 10%-kal csdkkenti a torpedd
csovek betdltési idejét illetve 10%-kal csdkkenti a torpedd bombazok feltdltési idejét. (Nem
mindegy, milyen gyorsan tudjuk a torpedé bombazdinkat Ujra bevethet6 allapotba hozni.)

Szdba johet még

- . Ellenséges T(iz. (Incoming Fire Alert) Jelzést ad arrdl, hogy az ellenfél tiizet nyitott a
hajonkra amennyiben, a [6vedék repilési ideje nagyobb, mint 6 mp. (Ha nagyon
belefeledkeznénk a repiilok iranyitasaba...)

3-as szint:

Kozelharc. (Dogfighting Expert) Noveli a harci teljesitményét a vadaszgépeknek de csak
ha azok lassabbak mint az ellenfélé (Ez a skill, csak akkor m(ikoédik, ha repil6ink alacsonyabb
tieriek, mint az ellenfélé. Egyéb esetben nincs semmilyen hatasa.)

Szdba johet még

- ! Kozelharc. (Vigilance) 20%-kal noveli az ellenséges torpeddk felderitéséhez sziikséges
tavolsagot. (Vagyis ennyivel tavolabbroél fogjuk felderiteni 6ket, és mivel a csatahajok eléggé

lassan fordulnak...)

4-es szint:



; Repuilégép szerviz szakértGje. (Aircraft Servicing Expert) 5%-kal néveli a reptilok
tulélését és 10%-kal csokkenti az 6sszes tipusu repild javitasanak idejét,

Fejlesztett tlizér kiképzés. (Advanced Firing Training) 20%-kal néveli a 155mm vagy az
alatti I16vegek 16 tavjat, illetve 20%-kal a Iégvédelmi fegyverek 16 tavjat. (FGleg a légvédelem
fogja j6 hasznat venni)

Széba johet még
[y
- Utolsd vérig. (Last Stand) A hajo részlegesen manGverezhet6 marad még akkor is, ha a
motor vagy a kormanyszerkezet mikodésképtelenné valik.
5-0s szint:
X s . gtz . . . . ; P /s ’ ; .
- Légi folény. (Air Supremacy) 1-el néveli a Vadasz és Zuhané bombazé szazadok gépeinek

szamat a szazadon belil. (A hajén lév6 gépek 6ssz szamat nem vdéltoztatja)

- . Rejt6zkodés szakértGje. (Concealment Expert) Csdkkenti a felderitéshez sziikséges
tavolsagot, romboldknal 10%-kal, cirkdloknal 12%-kal, csatahajoknal 14%-kal és anyahajoknal
16%-kal. (Vagyis ennyivel kell az ellenfélnek kdzelebb keriilnie hozzadnk, hogy lathatéva
valjunk.)

Ennél a hajéosztalynal 8 kombinacié adddik. ime:

4db 1-es szintl; 2db 2-es szint(i; 1db 3-as szint(i; 2db 4-es szint(;

3db 1-es szint(i; 2db 2-es szint(; 1db 3-as szint(; 1db 4-es szintl; 1db 5-0s szint(;
3db 1-es szint(i; 1db 2-es szint(i; 2db 3-as szint(; 2 db 4-es szint(;

2db 1-es szint(; 3db 2-es szintl; 1db 3-as szintl; 2db 4-es szintd;

2db 1-es szint(; 1db 2-es szintl; 2db 3-as szintl; 1db 4-es szintl; 1db 5-0s szint(;
2db 1-es szint(; 1db 2-es szintl; 1db 3-as szintl; 3db 4-es szintd;

1db 1-es szintd; 2db 2-es szintl; 2db 3-as szintl; 2db 4-es szint(;

1db 1-es szintd; 1db 2-es szintl; 1db 3-as szintl; 2db 4-es szint(i; 1 db 5-0s szint(;

En gy gondolom, hogy talan ez az az osztaly, amelyiknél leginkabb el fogunk gondolkodni az 5-6s
szint{ képzettség megszerzésén, mert a Légi folény (Air Supremacy, megnoveli a repilok szamat az
egyes csoportokban) illetve a Rejt6zkddés szakértdje (Concealment Expert, csokkenti a felderitéshez
szlikséges tavolsagot) képzettségek altal kapott el6nyok igazdn hasznosnak tlinnek, ellentétben a
tobbi 5-0s képzettség hatdsaval az tobbi hajéosztalyra nézve. Persze mint mondottam volt, ezt
mindenki dontse el maga.



Természetesen, ha valaki ugy gondolja, hogy valamelyik hajéosztaly, valamelyik szintjén nem annyi
képzettséget tart fontosnak, mint amennyit én felsoroltam, (t6bbet vagy kevesebbet...) akkor a
lehetséges kombindcidk szama valtozhat.

A fenti listat végigbogaraszva feltlinhet, hogy vannak olyan kombindcidk, melyek minden
hajdéosztalyban alkalmazhaték. (5db) Ilyenek az aldbbiak:

3db 1-es szint(i; 2db 2-es szint(; 1db 3-as szint(; 1db 4-es szintl; 1db 5-0s szint(;
3db 1-es szintli; 1db 2-es szint(; 2db 3-as szintl; 2db 4-es szint(;
2db 1-es szintl; 1db 2-es szintl; 2db 3-as szintl; 1db 4-es szintl; 1db 5-0s szint(;
1db 1-es szintd{; 2db 2-es szintd; 2db 3-as szintl; 2db 4-es szint(;
1db 1-es szintd; 1db 2-es szint{; 1db 3-as szintl; 2db 4-es szintl; 1db 1-6s szintd;

Most mar nem maradt mas hatra, mint a kordbban feldllitott prioritdsok alapjan eldonteni, hogy a
megmaradt par kombinacidobdl melyik felel meg leginkdbb az adott hajénak, és a sajat
jatékstilusunknak.

Azt is észre kell vegylk, attdl, hogy egy bizonyos kombindcié mellett dontilink, a konkrét képzettségek
kivalasztasaval lehet&séglink van egy adott hajéhoz jobban illeszked6 kapitanyi képzettség
kialakitasara.

Remélem valéban tudtam segitséget nyujtani ezzel a kis gondolatmentettel.

Izgalmas és eredményes csatakat kivanok mindenkinek.



