Kapitanyi képzettségek 2.0

A World of Warships-ben, hajéink tulajdonsdgainak javitasara, tdbb megoldas is kindlkozik. Az egyik
ilyen, a hajo kapitanyanak fejlesztése Uj képzettségek megtanitdsaval.
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Amikor kezd§ jatékosként csatdrdl-csatara haladunk a jatékban, mi magunk s,
vagy is inkabb jatékos profilunk is szintet lIép. Aktualis szintlinket a jatékban, a | D solectaccolnt optons

Your account

bal fels6 sarokban taldlhatd, neviink melletti szam jelzi.

A szintlépések, a csatakban nydjtott teljesitménylink utdn kapott tapasztalati pontok gydjtésével
torténik. Ezek a tapasztalati pontok az egyes hajokon kilon-kilén halmozddnak kapcsolédva igy az adott
hajohoz. Az alap tapasztalati pontok fedezik azutan az adott hajo kilénb6z6 moduljainak, illetve a
fejlesztési agon, a soron kovetkez6 hajonak a kifejlesztését. Miutan ezeket kifejlesztettiik, lehet&ségiink
van megvasarolni 6ket, javitva ezzel hajonk adottsagait, illetve hozzajutni egy Uj hajéhoz.

- Free XP

Minden egyes alkalommal, amikor profilunk szintet |ép, Ujabb lehet&ségek nyilnak meg elSttiink. Az
5. szintt6l kezd6dben, az alap tapasztalati pontjaink mellé a csatak soran, kapunk szabad tapasztalati
pontokat is (Free XP). Ezek alap esetben, az alap tapasztalati pont 5%-a. A szabad tapasztalati pontok
annyiban kiilonboznek az alaptdl, hogy nem kapcsoldédnak hajéhoz, és a jatékban nagyon sok helyen, sok
célra szabadon felhaszndlhatdk. Szabad tapasztalati pontjainkat szamos médon gyarapithatjuk, és
szamos helyen kolthetjlk el. A teljesség igénye nélkll nézziink par példat:

Beszerzés:

e A hajokra felhelyezhetd festések és zaszlok,

e  Kilonbozd jutalmak, (konténerek, kildetések, stb.)

e Az Elit és a Prémium hajokon halmozddo XP atvaltasa Free XP-re Dublon felhasznaldsaval. (Mas
néven arany, a jaték egyik fizet6 eszkdze, melyet alapesetben, valodi pénzért vasarolhatunk)

e Az Elit Kapitanyi XP”-k atvaltasa Free XP-re szintén Dublon segitségével. (Lasd bévebben az Elit
Kapitanyi XP-nél.)

Elkoltés:

o  Meglév6 hajéink moduljainak kifejlesztésére,
e Egy masik, a fejlesztési sorban soron kdvetkez6 hajo kifejlesztésére,
e Kapitanyunk gyorsitott képzése, (Lasd kés6bb.)

Tovabb haladva a fejl6dés rogos utjan, el6bb-utdbb profilunk eléri az 7. szintet, és ezzel megnyilik a
lehetdség arra, hogy kapitanyokat Gltessliink minden egyes hajéink parancsnoki székébe.

- Afejl6désrél dltaldban:




A kapitanyok, a szamukra kijeldlt hajéval indulnak a csataba, ahol 6k is tapasztalati pontokat

gyljtenek. Alaphelyzetben a kapitany is ugyan annyi XP-t zsebel be, mint amennyit az adott hajé a

csatdban gylijt. Bizonyos mennyiség( tapasztalati pont megszerzése utdn, aztan kapitanyunk is szintet

|ép. Az ezekhez a szintekhez szlikséges tapasztalati pont mennyiségét a jobb oldali tablazat mutatja.

Minden ilyen szintlépés automatikusan

megtorténik és minden ilyen szintlépés alkalmaval,

kapitdnyunk hozzdjut, egy elkolthet6 képzettség

ponthoz, melynek segitségével Uj képzettséget

tanithatunk meg vele. Ezeknek a képzettségeknek a

segitségével, hatékonyabba tehetjik hajonkat.

Mint ahogyan az a tablazatbdl is Iathatd, minden
kapitany, maximum a 20. szintig fejl6dhet, és ezzel 19

képzettségpontot kap, melyet tanitdsara kolthetink. A

tdblazat harmadik oszlopa azt az XP mennyiséget

mutatja, amelyet az adott szinten a kapitanyunknak

Ossze kell gyljtenie ahhoz, hogy a kdvetkez6 szintre

eljusson. A jobb széls6 oszlopbdl pedig azt olvashatjuk

ki, hogy amikor az adott szintre eljut a kapitany, addig

Osszesen, mennyi XP-t gy(ijtott a jatékban.

Kapitanyi Elkdlthetd A kdvetkezd Az 6sszes XP mennyiség
szint képzettség | szintiépéshez | amellyel a kapitany rendelkezik
pont szikséges XP az adott szintre |épéskor
1 0 1500 0
2 1 2 500 1500
3 2 4 000 4 000
4 3 6 000 8 000
5 4 9 000 14 000
6 5} 14 000 23 000
7 6 21 000 37 000
8 7 30 000 58 000
9 8 41 000 88 000
10 9 54 000 129 000
11 10 69 000 183 000
12 11 87 000 252 000
13 12 108 000 339 000
14 13 132 000 447 000
15 14 159 000 579 000
16 15 189 000 738 000
17 16 222 000 927 000
18 17 259 000 1149 000
19 18 300 000 1408 000
20 19 1708 000

A kapitanyok a szintlépések alakalmaval nem csak képzési pontokhoz jutnak, hanem ahogy az a

tengerészetnél szokas, Ujabb tengerészeti rangokat is szereznek. A jatékban szereplé nemzetek
mindegyike sajat hangzatos ragjait a kovetkez6 tablazat mutatja.
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- Elit Kapitanyok és Elit Kapitanyi XP




Ha elegendGen kitartdak vagyunk, el6bb-utdbb az egyik kapitanyunk el fogja érni a legmagasabb, az-
az a 20-as szintet, és ezzel Elit kapitannya valik. Az elit kapitanyok mivel elérték fejl6désik csucsat,
tovabb mar nem fejlédnek, de az elkdvetkezd csatdik soran ugyan ugy megkapjak tapasztalati pontjaikat.
Az Elit Kapitanyok altal termelt tapasztalati pontokat, Elit Kapitanyi XP néven, egy k6z6s pontgydjtében
jegyzi a jaték (hasonldan a Free XP-hez). A késGbbiekben ezeket a pontokat a tébbi, alacsonyabb szintd
kapitanyunk palyafutasanak egyengetéséhez hasznalhatunk fel. (Lasd lejjebb)

- Kapitanyok beszerzése:

Amikor egy Uj hajo keriil a tulajdonunkba, lehet&ségiink van eldénteni, hogy azt kapitany nélkil, vagy
egy Uj kapitannyal vessziik birtokba. Amennyiben gy dontlnk, hogy Uj hajénkba kapitanyt is kériink,
harom megoldas kozil vdlaszthatunk.

1. Donthetlink Ugy, hogy egy teljesen tapasztalatlan, alapkiképzéssel
rendelkez6 kapitanyt Gltetlink a kapitanyi székbe. Ebben az esetben JRAM COMMANDER
semmiféle koltséglink nem lesz, viszont kapitdnyunk semmilyen TRPIZ

tapasztalattal sem rendelkezik majd. Képzését a nullardl kell
kezdeniink. (Basic Training)

Senior Command Course

2. A masik lehet6séglink az, hogy a tengerészeti akadémiardl szarmazoé : @ =

kapitanyt fogadunk fel, aki a kiképzésnek hala, mar 2. szint( lesz, és kil ® 10000=
ebbdl kifolydlag rendelkezik 1 képzettség ponttal is, melyet azonnal i T
elkolthetlink egy szdmunkra szimpatikus képzettségre. Az el6z6t6l

eltérGen, ez a megoldds mar nem ingyenes, és j6 parezer kreditet (a

jatékban lévé, alap fizet6eszkoz) kell a képzésére aldoznunk.

3. A harmadik megoldasként egy tapasztalt kapitanyi kurzust végzett kapitanyt is valaszthatunk, aki
mar elérte a 4. szintet és ezért 3 képzettség ponttal rendelkezik. Ezért a megoldasért mar, valodi
pénzért is kaphatd, Dublonnal (Arany) kell fizetniink.

- Tartalékos allomany:

A jaték folyaman, el6bb-utébb minden jatékos életében elS fog fordulni olyan eset, amikor ugyan
egy adott hajot nem, de a hozzd tartozo kapitanyt szeretné megtartani, hogy majd a kés6bbiekben, egy
masik hajonal djra hasznalhassa. llyenkor a hajé eladdsanal a kapitanyt tartalékos allomdanyba kildhetjlik,
vagy ha jobban tetszik, a ,,barakkba”. Amikor megnyilik a lehet&ség a kapitanyok menedzselésére,
tartalékos férGhelyeink szdma erGsen korlatozott. Kezdetben 4 hellyel rendelkeziink, de ezt késGbb
tovabb bévithetiink kiilonb6z6 mddokon. Kapitanyunkat tartalékos allomanyba ugy kiildhetjik, hogy a
neve mellet 1évé lefelé mutatd nyilra kattintunk és kivalasztjuk a Tartalék/Reserve opcidt. A
rendelkezésre all6 fér6helyek szamat a kapitanyok képernyd jobb alsé részén talaljuk (Vacant places in
Reserve). Az alatta Iévé ikonnal pedig, némi Dublon elkéltése keretében, novelhetjiik a lehetséges
fér6helyek szamat.

- Atképzés egy masik hajdra:




Egy olyan hajéval, mely nem rendelkezik kapitannyal, nem is mozdulhatunk ki a

8} Cise

kikot6bol. Ezért el6bb-utdbb, valahonnan szereznilink kell hozza egyet. Amikor Stipxe17 509 #
kivalasztjuk azt a hajot melynek éppen nincs kapitanya, a képernyd jobb oldalan, két s

csoportbdl valogathatunk kapitany jeloltek kozdl.

- Az egyik csoport a tartalékosok (From Reserve),
- A masik, kdzvetleniil egy masik hajé. (From Other Ships)

Mindkét csoport esetében ilyenkor, felsorolasra keriilnek azok a kapitanyok, :
melyek rendelkezésre allnak és felhaszndlhatunk az adott hajéhoz. Természetesen YT IN

EXPAND RESERVE 100 =

csak azok, akik nemzetisége megegyezik az adott hajééval. Ezen kapitanyok kozdl

aztan, kedviinkre valogathatunk. A kapitdnyok neve és fotdja mellett, egy 6sszesités
lathato a meglévé képzettségeikrél és a hajo nevével, amelyre jelen kiképzésiik

SZé I * Képzettség Szii’kséges pont
pont az atképzést
Kézenfekvé dolognak tlinhet, a kordbban a , barakkba” kildott tapasztaltabb 2 1800
kapitanyunkat, beleliltetni ennek a hajonak az elsé székébe. Mint ahogy az a jobb 2 ;333
fels6 képen is lathatd, az 5 kapitanybdl 1 nem rendelkezik képzettséggel, 3-ndl . s
sarga, 1-nél pedig fehér ikonok jelzik a megtanult képzettségeket. A sarga szin 2 L
ebben az esetben azt jelzi, hogy ezeknél a kapitanyoknal, atképzésre van sziikség az : e
adott hajéhoz. m =
12 40.000
Az dtképzés azaltal torténik meg, hogy az elkdvetkezd csatdk alkalmaval, egy f‘ ?2238
el6re meghatarozott mennyiség(i tapasztalati pontot kell a kapitanynak = e
OsszegyUjtenie, mely azonban nem forditddik a kapitany fejlédésére. Ezeknek a e e
19 250.000

pontoknak a mennyiségét a jobb oldali tdblazatban gydjtottiik 6ssze.
Amikor kivalasztottuk a neklnk szimpatikus kapitanyt, a rendszer 3 megoldast ajanl az atképzésére.

1. Az uj kapitanyok beszerzéséhez hasonldan, kapunk egy ingyenes lehetdséget. Ebben az esetben a
kapitany, az aktudlis szintjén eddig elért tapasztalati pontokat elvesziti. Tovabba az eddig
megtanult képzettségek hatasaira 50% biintetést kap. Miutan az BB s

atképzés megtortént, a blintetések hatdsa megszinik, és folytatddik .

tovabb a kapitany fejlédése az adott szint elejérél. N

2. Akovetkez6 lehetdség a tengerészeti akadémia. Itt, a kapitdny nem

tsess 500 =

veszit tapasztalati pontot, és az dtképzéshez szlikséges XP
200000 =

mennyiségének csak a felét kell 6sszegydjteni. A megtanult
képzettségek természetesen ebben az esetben sem hasznalhatdk az

atképzés ideje alatt 100%-os hatékonysdaggal. Ugyanakkor, ebben az
esetben, valamennyi kredit elkoltése is sziikséges. Az atképzés befejeztével pedig, kapitanyunk
onnan folytatja fejl6dését, ahol abbahagyta.

3. Az utolsé megoldas a tapasztalt kapitanyi kurzus. Ez esetben semmiféle blintetés nem sujtja a
kapitanyt. Az atképzés azonnal megtorténik, és minden képzettség hatdsa 100%-ban érvényesiil
a csatak alatt. Tovabbd a megszerzett tapasztalati pontok is a fejlédésére forditdodnak. Ennél a



valtozatnal szintén fizetnlink kell a képzésért, amelyhez t6bb fizet6eszk6zbdl is valaszthatunk. Ez
elsd, hogy valddi pénzért vasarolhaté Dublonnal fizetnlink. Masodik fizet6eszkoznek
valaszthatjuk az ,,Elit Kapitanyi XP”-t, és végll donthetlink ugy is, hogy a szabad tapasztalati
pontjainkat, azaz Free XP-t dldozunk fel a képzés oltaran.

Itt, az atképzéseknél kell megemliteniink a prémium hajokban hasznalt kapitdnyokat is. Amikor egy
prémium hajé keril a kikéténkbe, a toébbi hajéhoz hasonldan itt is valaszthatunk, hogy honnan kivanunk
kapitanyt szerezni hozza. Az egyik megoldas, amikor egy meglévé kapitanyt hasznalunk fel a hajéba. Ez
esetben teljesen mindegy, hogy a tartalékosok kozil, vagy egy meglévé hajobdl hozzuk a kapitanyt, mert
a prémium hajoknal nincs szlikség atképzésre. Vagyis amikor a kapitany elfoglalja a prémium hajé székét,
minden addig megszerzett tapasztalati pontja megmarad, és a megtanult képzettségeit is azonnal
haszndlhatja blntetés nélkil. Mivel a prémium hajok bénuszt biztositanak a csatakban gyjtott
tapasztalati pontok és kredithozam terén, j6 alternativa a kapitanyok fejl6désének gyorsitasara is.
Miutan ugy dontlink, hogy az adott kapitanyt nem kivanjuk tovabb hasznalni a prémium hajéban, Gjbol
visszalltethetjik abba a hajéba, amelybél elhoztuk. De csak abba, mert ha egy masik, nem prémium
hajéba akarjuk atiltetni, értelemszerdlen, az ide vonatkozé szabdlyok lépnek életbe.

A masik lehetGség, egy Uj kapitany beszerzése. (Lasd a , Kapitanyok beszerzése” részt) Annyit
érdemes megjegyezni, hogy amikor egy olyan kapitanyt kildink at egy nem prémium hajoba, aki
palyafutdsat a prémium hajénkban kezdte, az atkildésnél megint csak az atképzés oda vonatkozd
szabadlyai Iépnek életbe, mivel kapitdnyunk még nincs kiképezve egy hajora sem. Tehat meglehet, ugy
tlinik majd, hogy kétszer kell fizetntunk. (Mar ha azt a lehetdséget valasztjuk/valasztottuk) EI&szér amikor
,megvesszik” a kapitanyt, masodszor amikor atképezzik. Persze valéjaban az torténik, hogy az elsé
esetben az induld tdbblet tudasat fizettiik meg (1-3 skill pont), a méasodik esetben pedig, magat az
atképzést.

- Fejl6dés gyorsitas:

Most hogy tisztaban vagyunk azzal, hogy hogyan is fejl6dik kapitanyunk, nézziik meg, hogy milyen
lehetdségeink vannak arra, hogy fejl6dését meggyorsitsuk. Erre, tobb kiilonb6z6 lehetség is kindlkozik,
mindegyiket felsorolni kissé hosszadalmas lenne, tovabba a jaték fejlédésével ezek szama és fajtdja is
valtozhat. Itt most, a teljesség igénye nélkil, par fontosabbat emlitiink.

1. ElB&szor is kezdjiik azzal, amivel legel&szor taldlkozhatunk a jatékban. Ez pedig a minden hajéval
elérhetd napi els6 gyGztes csatak extra bonuszai. Itt arrdl van sz, hogy minden olyan hajoval,
amely a kikoténkben horgonyozik, minden nap, a nap els6 gy6ztes csatdjaban szerzett
tapasztalati pontra, egy meghatarozott mérték(i bonuszt kapunk, tehat kapitanyunk is megkapja
azt.

2. Egy masik féle lehetGséget biztositanak a hajokra felhelyezhet alcafestések és jelz6zaszlok
egyike-masikja. Vannak olyanok, mely a csatdakban megszerzett XP-k teljes 6sszegére vannak
hatdssal, és vannak olyanok, amelyek csak a kapitanyi XP-t névelik.

3. A masodik megoldas a prémium account/fidék, mely minden egyes lejatszott csata utan +50%
tapasztalati pont és kredit bevételt jelen. A prém fidk a beinvesztalt 6sszegtdl fliggben egy
meghatarozott ideig szo6l, de ameddig él, biztositja ezeket a bénuszokat is.



4. Egy, az el6z6h6z hasonlé megoldast nyujtanak a prémium hajék. Azonban a Prémium fidktdl
eltérGen, szavatossdga nem jar le, és ameddig nem adjuk el, addig felhasznalhaté gyorsitott
kapitanyfejlesztésre is. Ugyanakkor azt is meg kell jegyezni, hogy a prémium hajdk is, csak a
hajéval megegyezd nemzet kapitdnyaival haszndlhatdk, mas nemzetbdl szarmazé kapitany nem
Gltethet6 beléjiik. A prémium hajék hasznalata mellett sz6l még az az érv is, hogy haszndlatukkor
a kapitanyt, nem terheli az atképzés koltsége. (Lasd az atképzéseknél)

5. Végil ott van nekiink a ,,Gyorsitott Képzés” lehet&sége. A ,Gyorsitott Képzés” sordn, amit a
kapitany adatlapjan, a tapasztalati pontjait jelz6 csik mellett talalhaté ,,+” jellel hivhatunk eld,
lehet6séglink nyilik arra, hogy képzettség pontokat és ezzel Uj szintet vasaroljunk
kapitanyunknak. A vasarlas soran, az addig 6sszegy(ijtott ,Elit Kapitanyi XP”-bél levonasra kerdil
az a tapasztalati pontmennyiség, amely a jelenlegi szint és az Uj szint kdzotti ugrashoz a
kapitanyunknak eredetileg is sziikséges lett volna 0sszegy(jtenie. Amennyiben nem all
rendelkezésre elegendd ,Elit Kapitanyi XP”, lehet&séglink adddik szabad tapasztalati
pontjaink/Free XP-k felhasznalasara a kulonbség fedezésére.

Itt fontos még azt is megjegyezniink, hogy a csatak soran felhasznalt kiilonb6z6 extrak és szorzok
hatdsa, 6sszeadddik. Tehat egy prém fiok 50%-a, egy prém hajo 50%-a, egy alcafestés és a kiilonb6z6
jelz6zaszlék XP szorzé bdnuszai, a napi els6 csata bénusza mind-mind 6sszeadddnak. Ezért lehet, hogy
olykor-olykor egy csata utdn, akar 10.000 XP-t is bezsebel a jatékos.

- Képzettségi pontok Ujraelosztdsa:

Kapitanyunk, fejlédése soran egyre-madsra sajatitja majd el az Ujabbnal-ujabb képzettségeket sajat
elképzelésiinknek megfelel6en. Azonban palyafutasunk soran szamos eset fordulhat el6, ami arra
késztethet minket, hogy megvaltoztassuk elGzetes elképzelésiinket. igy sziikségessé valhat, hogy egy
magasabb szint{ kapitanyunkat akar, egy teljesen mas irdnyba specializaljunk a képzettségek
segitségével, mint tettiik azt kordbban. llyen esetben lehetdségiink van, kapitanyaink megtanul
képzettségeit ugymond elfelejtetni vele, hogy az Ujra felszabadult képzettségpontjainkat egy mas
elképzelés és szisztéma szerint akar egy teljesen mas irdnyba vagy hajdtipusra specializaljuk.

Ezt kapitanyunk adatlapjan talalhaté ,REDISTRIBUTE/Ujraelosztas” gombbal tehetjiik meg.
Természetesen a pontok Ujraosztasaért fizetniink is kell. Itt is, a mar jol ismert lehet6ségek adddnak.
Fizethetlink Dublonnal, ,Elit Kapitanyi XP”-vel és természetesen Free XP-vel is.

Fontos azt megjegyezni, hogy az Ujraelosztds koltsége aranyosan valtozik a kapitanyunk szintjével illetve
pontjainak szamaval. Tehat egy 4 pontos kapitanynal ez joval kedvesebbe keriil, mint egy 14 pontos
kapitany esetén. Erdemes tehat jél 4tgondolni, hogy hogyan osztjuk el Sket Gjra.

- Kapitanyok elbocsatasa:

Kapitanyaink taroldsdra szolgald ,Tartalék” fér6helyek szama alapesetben, erdsen limitalt.
Amikor ez az dllomany betelik, tovabbi kapitanyok beszerzése nem lehetséges. llyen esetekben johet jdl,
hogy a kisebb tapasztalattal rendelkez6 kapitanyainkat elbocsassuk. Ezt, szintén a kapitanyunk
adatlapjan, a neve mellett talalhaté lefelé mutatd nyil dltal megnyithatd meni



Elkildés/Leszerelés/Dismiss opcid kivalasztasaval inditvanyozhatjuk. Amikor kapitanyunkat elbocsatjuk,
az elbocsatas nem azonnal térténik meg. Egy biztonsagi id6keretet kapunk, amelyen beliil még szabadon
visszavonhatjuk dontéslinket. Amennyiben ez az id6keret lejar, a kapitany véglegesen elhagyja
flottankat.

Képzettségek

Ha mar ennyi sz6 esett a kapitdnyi képzettségekrél, akkor id6szerd lenne a veliik vald
megismerkedés is.

A jatékban jelenleg, 32 kapitanyainknak megtanithatd képzettség kozil valaszthatunk kedviinkre.
Ezek mindegyike, elsajatitasuk pillanatatdl kezdve 100%-ban kifejtik el6nyos és esetlegesen, hatranyos
tulajdonsagaikat. A képzettségek 4 csoportra és ezeken beliil négy szintre vannak osztva. A kilonb6z6
szintek egyben azt is meghatdrozzdk, hogy az adott képzettséghez hany pontért juthatunk.

Mint ahogy az tudjuk, a jatékban jelenleg 4 hajéosztaly talalhaté. (Rombold, Cirkald, Csatahajo,
Repil6gép hordozd) A jelenlegi 32 képzettségrél, altalanossagban elmondhatd, hogy vannak olyanok,
melyek minden osztaly szamara tartogatnak bénuszokat, és vannak olyanok, amelyek csak egy, vagy két
osztaly szamara. De vannak olyanok is, amelyek csak bizonyos adottsagokkal, tulajdonsagokkal
rendelkezd hajéknal (osztalytdl és szinttdl fiiggetlendl) fejtik ki hatasukat. Es természetesen vannak
olyanok is, amelyek egy bizonyos tulajdonsag, bizonyos értéke alatt kisebb, mig felette nagyobb bdnuszt
adnak. Ezaltal konnyen belathatd, hogy minden képzettség, minden egyes hajo szdmara eltéré
fontossagu és értékd lehet. Természetesen, ezzel pdrhuzamosan az is igaz, hogy mas-mas jatékstilus, és a
jatékban felvallalt szerep is befolydsolhatja a képzettségek fontossagat az egyes jatékos szamara.

Tekintettel a képzettségek eltéré mérték( hatasaira és hasznalhatdsagara, altalanossagban elmondhatd,
hogy a fejleszt6k, a képzettségek elrendezésekor igyekeztek azokat Ugy pozicionalni a tdblazatban, hogy
a tobb gyakorlati el6nnyel és haszonnal rendelkezé képzettségek a magasabb szinteken, mig a kevésbé
értékesek, az alacsonyabb szinteken legyenek elérheték.

A kovetkezGkben, sorra vessziik a tablazatban szereplé minden egyes képzettséget és azoknak a
kiilonboz6 osztalyoknal varhaté hatdsait. Tovabba, igyeksziink az egyes hajéosztalyok szempontjabal
némi segitséget és tdmpontot nydjtani a kezd6 jatékosoknak a hasznalhatésagukat illetGen.



ENDURANCE ATTACK SUPPORT VERSATILITY

Az egyes csoportok:

- Endurance ((Ellen)All6képesség, Kitartas)
- Attack (Tdmadas)

- Support (Tamogatas)

- Versatility (Sokoldalusag, véltozékonysag)

Nézzik meg, hogy az egyes szinteken milyen képzettségek talalhatdk és azok, milyen hatast gyakorolnak
hajonkra. Menjlnk a tablazatban balrdl jobbra és fentrél lefelé, vagyis az 1-es szinttdl a 4-es szint felé.

1-es szintliek:

- /O Priority Target: After this skill is mastered, the Situation Awareness ('DETECTED’) indicator will show
the number of your opponents in the enemy team that are currently aiming at your ship with main battery
guns. This skill will not work during retraining.

(Célkeresztben: Ezen képzettség kifejlesztésével a “helyzetfelismerés” vagy ‘DETECTED’ ikon, (mely feltlinik
a képernydn mindaddig, amig hajonk lathatd barmely ellenfellink szamdara) ezutan megmutatja azon
ellenfelek szamat is, amelyek éppen a hajénra céloznak a f6 agyuikkal. A képzettség nem miikédik az
atképzés alatt.)
Haszndlhatdsag:
o Rombold: Romboldéknal nem tlinik olyan hasznosnak, mint cirkaléknal, mivel ha a hajo lathato,
ugy is a kornyék osszes ellenfele minket akar majd miel6bb hullamsirba kiildeni.
o Cirkald: 1ol johet, csak hogy tudjuk, hany ellenfélre kell odafigyelniink. Osszevetve az “Incoming
Fire Alert/Ellenséges T(iz” képzettséggel, nehéz igazsagosan eldonteni melyik a hasznosabb. Nem
véletlenl hivjak az utébbit ,Most Fordulj!” lampanak. Biztos vannak olyanok, akik ebben latnak
tobb fantdziat, és vannak, akik a masikban. A kettd koziil az egyik ajanlott, féleg, hogy csak 1 pont.
o Csatahajd: Itt is elmondhaté ugyan az, ami a cirkaldoknal. Egyik a két képzettség kozdl,
véleményem szerintem az egyik sziikséges.



o

Hordozd: Nem hiszem, hogy sok haszna lenne. Amig nem latnak, nem is I6nek rank. A legtébb
esetben, ha mar célba vettek, akkor a tulélési esélylink erésen konvergal a nullahoz.

Preventive Maintenance: Reduce the risk of ship modules becoming incapacitated. -30% to the risk

of incapacitation of modules.

(Megel6z6 karbantartas: 30%-kal csokkenti az esélyét annak, hogy a hajé moduljai egy taldlat

kovetkeztében miikodésképtelenné véljanak.)
Haszndlhatdsdg:

o

Rombold: Naluk gyakran el6fordul, hogy egy-egy talalat kiliti valamely modult, nem ritkan motort,
kormanylapatot, torpeddt. Ha novelhet6 ezek alloképessége, akkor az bizony hasznos és jé
szolgdlatot tehet.

Cirkald: Hajoja valogatja, hogy mennyire ellenallék a modulok, de végiil is, itt is jél johet.
Csatahajé: Naluk, inkdbb a f6 agyuk sériilése és a kormanylapat miikodésképtelensége okozhat
idénként fejfajast, ami sok esetben sok HP veszteséget képes generalni, ezért itt is van
létjogosultsdga ennek a képzettségnek. Bar ez naluk is hajo fliggd.

Hordozd: Nem hiszem, hogy sok haszna lenne. Ha a hajot észreveszik, nem az egyes modulok
tulélése jelenti majd a megmenekiilésiink kulcsat.

"® Expert Loader: Accelerates shell types switching if all main battery guns are loaded. -50% to reload

time when shell type is switched

(Rutinos Tolt6: 50%-kal megndveli a masik fajta I6vedék betoltését a féGagyukba I6vedék valtaskor, ha a f6

agyuk mindegyike toltve van.)
Hasznalhatdsag:

o

@)

Rombolé: Mivel a romboldk az esetek nagy tébbségében HE I6vedéket hasznalnak, illetve a f6
agyuk ujratoltése is elég gyors, ritka az a szituacié amikor ennek igazi hasznat vennék.

Cirkald: Ezeknél a hajéknal mar sokkal inkdbb el6fordul, hogy egy hirtelen felbukkané rombold
miatt célpont, és ezért I1Gszertipust valtas sziikséges. Bar szerintem egyszer(ibb ilyenkor a
betoltottekkel megajandékozni a jovevényt és aztan cserélni. Ez a képzettség inkdbb olyan
cirkaldoknal tiinik hasznosabbnak, amelyeknél nagyobb az Gjratoltési idG.

Csatahajo: Hat, azt hiszem itt is elmondhatjuk, hogy nem igazan 6k a célkozonsége ennek a
képzettségnek, Iévén még igy is tul hosszu a f6 agyuk uUjratoltési ideje, de azért nem teljesen
haszontalan. Es azért ki tudja, amikor egy alattomos, sunyi rombolé prébal a kézeliinkbe
»,szompolyogni”...

Hordozd: Teljesen hasznalhatatlan.

®Aircraft Servicing Expert: Increases servicing speed and HP for carrier-based aircraft. +5% to HP of

carrier-based aircraft. -10% to servicing time of carrier-based aircraft.

(Replilégép karbantartd: 5%-kal megnoveli a hordozokrdl inditott replilok HP-jat és 10%-kal csokkenti,

ugyan ezen repulok felkészitési idejét)
Haszndlhatdsdg:

o

Hordozd: Az egyediili haszonélvez6i ennek a képzettségnek. Mindig jol jon, ha repiilGink
hamarabb valnak Ujra bevethet6 allapotba, illetve, ha kicsit izmosabbak. Az 5% HP bénusz nem
tlinik soknak, ugyanakkor a 10%-os felkészitési id6 csokkenés mar jobban érezhetd, és végiil is,
csak 1 pontba kerdil.
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activated, an additional aircraft is launched. However, the airspeed of catapult aircraft is decreased. +1

Direction Center for Catapult Aircraft: When the Catapult Fighter or Spotting Aircraft consumable is

catapult aircraft and -20% to the airspeed of catapult aircraft. This skill will not work during retraining.
(Repdilés Iranyitd: Amikor a hajén (nem hordozén) 1évé felderité replil6t vagy vadaszgépet elinditjuk, vele
egyltt egy masik, ugyan olyan repld is felszall, igy két repllénk lesz a leveg6ben, egy idGben. Cserébe
viszont, a repll6(k) sebessége 20%-kal csokken. A képzettség nem mikodik az dtképzés ideje alatt.)
Haszndlhatdsdg:

o Rombold és Hordozd: Hasznalhatatlan.
Cirkalo és Csatahajo: Mivel a gépek ellentétes iranyba kéréznek a hajé folott, kisebb olyan teriiletet jelent,
amelyet egy repllé éppen nem lat be igy kisebb a hajé korili felderitetlen holt tér. A vaddszgépek
esetében, azok hamarabb Iéphetnek kontaktusba és tamadhatjak az ellenséges repuldrajt, tovabba két
replil§ nagyobb pusztitasra is képes ezért n6 a légvédelme az adott hajonak.

N,
2{} Dogfighting Expert: Increases the attack power of fighters while in combat against higher-tier

aircraft. The greater the difference between tiers, the greater the increase. +10% to average damage per
second of fighters for each tier of difference between them, +10% to fighters of ammunition.

(Kozelharc: Megnéveli a tamadderejét a hajé vadaszgépeinek, amig magasabb tierbeli repulSkkel
harcolnak. A névekedés annal nagyobb, minél nagyobb a szintbeli kiilénbség. 10%-kal néveli minden egyes
szintklilénbség utan a vadaszok atlagsebzését, és 10%-kal a vadaszok I6szermennyiségét.)

Haszndlhatdsdg:

o Altaldnosan: A tier szint kiilonbség, csak a repiilSkre szl és nem a hordozdkra, amelyhez
tartoznak. A kettd nem feltétlenil tartozik 6ssze. Gondoljunk csak a Grumman F4F-4 vaddaszokra,
melyek megtaldlhatdk a Bogue-on és az Independence-n is, bar a két hajo eltéré tierbe tartozik.

o Rombold: Mivel ezek a hajok nem rendelkeznek repilékkel, igy naluk ez a képzettség
hasznalhatatlan.

o  Cirkalo és Csatahajé: Jol johet, amikor az ellenséges hordozd minket szemelt ki kovetkezd
aldozatanak. Ha ilyen iranyba akarunk egy hajot fejleszteni, kombindlhatjuk a Direction Center for
Catapult Aircraft/ Repulés Iranyito képzettséggel is a nagyobb hatékonysag érdekében.

o Hordozé: Ennek a képzettségnek, Ok az elsészamu célkdzonsége. Olyan kapitanyoknal jon jél,
amelyeket nem specifikusan 10-es szint(i hordozdkba képziink, mivel azok magasabb szinti
ellenféllel nem talalkoznak. Hogy ez kinek mennyi hasznot jelent, mindenki déntse el maga.
Viszont csak 1 pontba kerdil...

N

(when shells are fired at you with a flight time longer than 6 seconds). Indicator of long-range artillery fire.

Incoming Fire Alert: A warning about the risk of exposure to long-range artillery fire is displayed

(Ellenséges tliz alatt: Egy figyelmeztets jelzés jelenik meg a képernyén (hasonldan a ‘Detected’ jelzéshez)
amennyiben egy ellenfél tlizet nyitott a hajonkra nagy tavolsagbdl, amikor a |6vedék repilési ideje
legalabb 6 mp)

Haszndlhatdsdg:

o Rombold: Ezekre a hajokra, a j6 manbverezd képességiik és rejt6zkodd képességik miatt
leginkabb, a kozelrdl érkezd |6vések jelentik a legnagyobb veszélyt, mert a kisebb tavolsaghbdl
eredéen, kevesebb reakcididét hagynak a jatékosnak. Tehat nem igazan ezek a hajok az
elsédleges élvez6i ennek a képzettségnek.

o  Cirkald: Ennél az osztalyndl mar sokkal tébb hasznat lehet venni, mert a csatahajok szivesen
vadasznak rajuk. Mivel egyes szintl képzettség ezért j6 valasztas lehet.



o Csatahajé: Leginkabb, ezek a hajok lesznek ennek a képzettségnek a haszonélvezdi a limitalt
mandverezd képességiik és a nagy 16 tavjuk miatt.

o Hordozd: A hordozdk, a romboldkhoz hasonldan a lathatatlansaghol profitalnak a legtébbet. Ha
mar felfedezték 6ket, hamarosan a I6vések is érkezni fognak. Talan a magasabb szintd
hordozdknal lehet hasznosabb, mivel itt a hajok felderitési tavolsaga is nagyobb, ezért az ellenfél
mar messzebbrdl nyithat tiizet. De itt is igaz az, hogy addig jo, amig nem latnak.

)
- 60®Evasive Maneuver: Decreases the airspeed of strike aircraft, but also reduces their detectability and
increases their HP when returning to the carrier. -20% to detectability of strike aircraft when returning to
the carrier, +75% to HP of strike aircraft when returning to the carrier, -30% to airspeed of strike aircraft

when returning to the carrier.

(Kitér6 mandver: A képzettség 20%-kal lecsokkenti a felderithetGségét, 75%-kal noveli az életerejét,
cserébe viszont 30%-kal csokkenti a sebességét, a repul6gép hordozé csapasmérs gépeinek, amikor azok
visszatérnek a hordozodra.)

Hasznalhatdsag:

o Hordozd: Egyértelm(ien csak nekik szol ez a képzettség. A visszatérG gépek tulélését segiti. Mivel
felderithet&ségik csdkken, életerejik pedig n6, ezért az ellenfél hajdi és vadaszai nehezebben
veszik majd észre Gket. Ezzel egyitt, hajonk visszakdvetése is nehezebb lesz. Ugyanakkor viszont
30 %-kal lassabban érnek majd vissza a hordozdra. Tehat Gjra bevethetSségiik ennyivel késébb
torténik majd meg. Tovabba az ellenséges vadaszok nagyobb eséllyel érik utol és vadasszak le a
rajt.

2-es szinttiek:

- @ High Alert: Reduces reload time of Damage Control Party. -10% to reload time of the Damage
Control Party consumable.
(Riadokészultség: 10%-kal csokkenti a “Javitdé csomag” Ujratoltédési idejét.)
Haszndlhatdsag:

o Rombold, cirkald és csatahajo: Naluk gyakran el6fordul, hogy javitani kell egy-egy modult. Nagyon
nem mindegy, hogy milyen hamar tehetik ezt meg Gjra. Tehat meglehetGsen hasznosnak tiinik
naluk.

o Hordozd: Id6nként jol johet. De addig j6, amig nem latnak, addig nem is lesz rd sziikség.

- Jack of All Trades: Reduces reload time of consumables. -5% to reload time of all consumables.
During retraining, a 50% penalty is applied to the effect of this skill.

- (Ezermester: 5%-kal csokkenti a kiilonb6z6 felszerelések Gjratoltédési idejét. Az atképzés alatt a képzettség
50%-0s bilintetést kap, azaz hatdsa csak 2.5% lesz.)
Haszndlhatdsdg:

o Rombold, cirkald, csatahajd: Sok olyan felszerelésiik van, amelyet a csatdk sordn intenziven és
rendszeresen hasznalnak. Ezért miel6bbi Ujra hasznalhatdsaguk Iétkérdés lehet. Bar az 5%
gyorsitas, nem sokat hoz a konyhara. De sok kicsi, sokra mehet...

o Hordozé: Talan ennél az osztalynal a leg elhanyagolhatdbb a hozama, mivel naluk alig van
hasznalhato felszerelés.
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Expert Marksman: Increases traverse speed of the guns. +2.5 deg/s to the traverse speed of guns

with a caliber of up to 139 mm, +0.7 deg/s to the traverse speed of guns with a caliber above 139 mm.

(Szakképzett lovész: Megnoveli a l6vegtornyok forgdsi sebességét. 2.5 fok/mp-el a 139 mm-es, és az alatti
I6vegekét, és 0.7 fok/mp-el a 139 mm folottiekét.)
Haszndlhatdsdg:

o

Rombolé: Ennek a képzettségnek, 8k az egyik legnagyobb haszonélvezdi a viszonylag kis kaliberd
fegyvereik miatt. F6leg azoknadl a hajoknal lehet hasznos, amelyek inkabb az agyuikkal operalnak.
Cirkald: Itt elég vegyes a kép, mivel a toronyforgasi sebességek elég nagy szérdst mutatnak és a
kaliber miatt, a bonusz ,,csak” 0.7 fok/mp. A forgdsi sebesség, a cirkalok legtébbjénél, 5 és 8.5
fok/mp koz6tt van, igy a ndvekmény 7 és 14 % kozott véltozik, persze itt is vannak kivételek.
Osszegezve, inkabb a lassabb toronyforgatassal rendelkezé cirkaloknal lehet értelme hasznélni ezt
a képzettséget.

Csatahajé: Bar a 0.7 fok/mp nem t(inik soknak, de ne felejtsiik el, hogy ezeknél a hajoknal a
I6vegtornyok forgasi sebessége 3 fok/mp és 5.5 fok/mp koz6tt van, tehat a szazalékos ndvekedés,
ezeknél a hajoknal a legnagyobb (14% - 25%).

Hordozd: Hasznalhatatlan.

: Torpedo Acceleration: Increases the speed of torpedoes launched from both ships and aircraft by

reducing torpedo range. +5 knots to torpedo speed. -20% to torpedo range.

(Torpeddgyorsitas: Megndveli a torpedd sebességét 5 csomoval, de cserébe, lecsokkenti a hatétavolsagat

20%-kal. Hatassal van a hajokrdl és a repulSkrél inditott torpeddkra egyarant.)
Haszndlhatdsdg:

o

Rombold: F6leg azokndl a hajoknal hasznalhatd nagyobb elénnyel, ahol a csokkent torpedd
hatétav még mindig meghaladja a hajé észlelési tavolsagat. igy, még mindig meglepetés szer(ien
lehet Gket eregetni, de a novelt sebesség kdvetkeztében kevesebb ideje marad az ellenfélnek az
elkerilésikre.

Cirkald: Ennél az osztalynal a leg vitatottabb ennek a képzettségnek a hasznossaga. Leginkabb az
egyén jatékstilusa, illetve a torpedd paraméterei dontik el, hogy az adott jatékosnak megéri e erre
kolteni. Azért azt ne felejtsik el, hogy a cirkaldkon Iévé torpeddk, csak masodlagos fontossaguak.
Csatahajo: Bar vannak a jatékban olyan csatahajok, melyek rendelkeznek torpeddkkal, de batran
kijelenthet6, hogy fontossaguk lényegesen kisebb, mint mas hajoosztalyoknal. Ha nagyon nincs
mas, amire kolthetiink, és ha egy olyan hajéra specializaljuk a kapitanyt, ahol van torpedd, akkor
esetleg... (De tul sok a hal)

Hordozd: Na, ez az a hajéosztaly, aminél nagyon sokat hozhat a konyhara a nagyobb sebesség.
Mint tudjuk, a torpeddkat lehet manudlis és automatikus dobassal is célba juttatni. Amennyiben
kényelmesebbek, vagy kevésbé rutinosak vagyunk és autédobdst hasznalunk, a képzettség
hasznélata javasolt, mivel nagyobb a dobasi tavolsag. igy a novelt sebesség miatt a célpont
nehezebben tud kifordulni a torpeddk eldl, ebbél kifolydlag nagyobb a talalat, és a tobbszords
taldlat esélye is. A manualis dobast hasznaldk ennek a képzettségnek, talan kicsivel kisebb hasznat
vehetik, bar amikor egy fiirge, j6l manéverez6 hajo a célpont, nekik is hasznos lesz.

"{}Smoke Screen Expert: Expands the smoke screen area. +20% to the radius of the smoke screen.

(FUst szakért6: megnoveli a flst kitertlési teriiletét 20%-kal)
Hasznalhatdsag:



o Altalanosan: Ennek a képzettségnek az elényeit, nem kimondottan az adott jatékos fogja élvezni,
hanem inkabb a csapattarsak, mivel a nagyobb fisttel boritott teriilet, tobb mogotte/benne 4llé
barati hajot rejthet el az ellenfél arté szemei elél. Nem mellékesen nekiink is tobb fedett
mozgasteret ad.

o Rombold: Mivel, szinte mindegyik rombold rendelkezik flist generatorral, és mert részben az egyik
elvdrt szerepiik a csatdban az, hogy fedezéket nyujtsanak a csapattarsaknak, mindenképpen
hasznos képzettség ez nekik.

o Cirkald: Itt is elmondhato az, ami a romboldknal, annyi kiegészitéssel, hogy azoknal a hajoknal
érdemes csak hasznalni, ahol van flistgenerator.

o Csatahajd és Hordozd: Mivel ezeknek a hajoknak nincs fustgeneratoruk, igy ezeknél
haszndlhatatlan.

3

‘X{} Expert Rear Gunner: Increases efficiency of self-defense armament for aircraft with rear gunners.

+10% to average damage per second of self-defense armament for aircraft with rear gunners.
(Képzett hatsod lovész: 10%-kal megnoveli az onvédelmi fegyverek masodpercenkénti atlagsebzését a
hordozdék bombazdin és torpedodvets gépein.)
Hasznalhatdsag:
o Hordozo: Ezt, csak a hordozdk tudjak kihasznalni a zuhano és torpedd bombazdknal.
Megndvelheti a tulélési esélyliket az ellenfél vadaszainak tdmaddasakor.

‘7®Adrenalm rush: Increases reload speed of all armament as the ship HP is reduced. - 0.2% to reload
time of all type of armament for each 1% of lost HP. This skill will not work during retraining.

(Adrenalin |6ket: A hajé minden egyes elveszitett életer6 szazaléka, 0.2%-kal csdkkenti a hajo fegyvereinek
Ujratoltédési idejét. Atképzés ideje alatt ez a képzettség nem miikodik)

Haszndlhatdsag:

o Altaldanosan: Minél hosszabb egy fegyver Ujratoltési ideje, hatasa annal jobban érvényesiil az
adott fegyvernél. A maximalis 20%-os ndvekedést akkor kozelitjik meg a legjobban, ha a hajonk
elveszitette életerejének a 99.9%-4at. Tehat fél labbal mar a sirban, vagy inkdbb, a hulldmok alatt
van. Itt rendszerint mar egy talalat is elég. Ugyanakkor az is fontos lehet, hogy egy kézelharc
soran az életer6 csokkenést valamelyest kompenzalja a gyorsabb ujratoltés.

o Rombold: Romboléknal a leglassabb Gjratoltéssel a torpeddk rendelkeznek. A bénusz itt
maximum 12 - 24 mp. A f6 dgyuknal ez nagyjabdl, 0.6 - 1.2 mp-et jelent maximalisan.

o Cirkald: Ezeknek a hajoknak a torpeddinal, maximum 12 - 20 mp, a f6 agyuknal pedig, 1.2 - 3 mp-
es novekedést eredményez.

o Csatahajo: Leginkabb a f6 agyuk toltésére van leginkabb értelme koncentralni, amikor dontiink.
Ezeknél a fegyvereknél kb 5 — 7 mp kozotti a gyorsulds. A masodlagos fegyverek esetében a
novekedés, a romboldk elsédleges fegyvereivel vetekszik.

o Hordozd: Amennyiben ez a képzettség hatast gyakorol a repiilok feltoltési idejére is, akkor ez a
novekedés 2 — 4 mp-nél nem jelent majd tobbet. A masodlagos fegyverekre ugyan az vonatkozik,
mint a csatahajoknal.

8

a penalty. The ship remains able to move and maneuver while the engine or steering gears are

Last Stand: When the engine or steering gears are incapacitated, they continue to operate but with

incapacitated.
(Eletben maradni: Amikor a motor vagy a kormanylapat m(ikddésképtelenné vélik, ennek a képzettségnek
koszonhet6en tovabb képesek mikddni, de csokkent teljesitménnyel és kapacitassal.)



Haszndlhatdsdg:

o Rombold: Mivel a leg sériilékenyebb hajok a romboldk, és rendszerint az els6 sorokban harcolnak,
ez a képzettség szamukra életmentd lehet.

o Cirkald: Ennek a képzettségnek, ennél az osztdlyndl a leg vegyesebb a megitélése, mivel eléggé
hajo fliggd az emlitett modulok sérilékenyessége. A képzettség hasznat viszont, a jatékstilus
nagyban meghatdrozhatja. Aki szeret az események s(irijében ,lubickolni”, azok szdmara
hasznosabb lehet, mint azok szamara, akik sunyin és alattomosan hatulrél dobalnak kével.

o Csatahajd: Ezeknél a monstrumoknal, a pancélozottsaguk miatt viszonylag ritka, amikor ezek
koziul a modulok kozil valamelyik beadja a kulcsot egy talalat miatt. A motorok szinte soha, de a
kormdnylapatnal azért idénként el6fordulhat, és ilyenkor ez jél johet. Bar ez meglehet8sen hajo
flgg6.

o Hordozdé: Nem mondhatnank, hogy teljesen haszontalan, de azt sem, hogy nélkilézhetetlen
ezeknél a hajoknal. A jaték stilus miatt, itt kevésbé értékes képzettség, mint a tdbbi
hajoosztalynal.

3-as szintliek:

- o Basics of Survivability: Accelerates repairs to modules, firefighting, and recovery from flooding. -

15% to time of repair, firefighting, and recovery from flooding.

(Talélés alapjai: 15%-kal gyorsitja a tlizek oltasat, a siillyedés és a sérilt modulok helyreallitasat.(Nem a
javitdcsomag haszndlatdra, hanem az automatikus javitasokra és t(izoltasra vonatkozik))

Haszndlhatdsag:

Erdemes lehet feleleveniteni a hajokon keletkezd tiizekkel kapcsolatos ismereteinket annak érdekében,
hogy el tudjuk donteni, az adott hajénal meg éri e erre kolteni. Ezen ismereteket ennek az irdsnak a végén
gy(jtottiink 6ssze. Most, hogy értjik a tlizek m(ikodését nem kérdés, hogy ezt a képzettséget miért
hasznosithatja kozel egyforma haszonnal mindegyik osztaly képviseldje.

Survivability Expert: Increases a ship's HP +350 HP for each ship tier.
(Tulélés mestere: Megnoveli a hajo életerejét, szintenként 350 HP-val Ggy, hogy a hajé annyiszor 350HP-t
kap, ahanyadik tier szint(. Példaul egy Tier 5-6s hajo, igy 5*350=1750 HP életpont névekedést kap.)
Hasznalhatdsag:

o Rombold: Mivel ez a hajoosztaly rendelkezik a legkevesebb HP-val a jatékban, ezért ennek a

képzettségnek a hozama, naluk jelent a legnagyobb szadzalékos pluszt. Tovabba a szintek
emelkedésével, emelkedik a szazalékos bénusz is.

o Cirkald: Ezeknél a hajokndl mar nem jelent akkora extra pluszt, mint a romboldk esetében, de
azoknal a cirkaléknal, amelyek kicsit sériilékenyebbek, néha bizony jél johet az extra életerd.

o Csatahajé: Hat azt hiszem, megallapithatjuk, hogy ez a kapitanyi képzettség nem igazadn nekik lett
kitaladlva. Aranyaiban itt jelenti a legkisebb szazalékos bdnuszt. Esetleg, egy-egy vékonyabb
pancélzattal rendelkezé hajonal lehet hasznosabb.

o Hordozd: Hasonldan a cirkdldkhoz, itt sem jelent sokat, de azért el6fordul olyan szituacio, amikor
jol jon.

®Torpedo Armament Expertise: Reduces reload time of torpedo tubes and servicing time of torpedo
bombers. -10% to reloading time of torpedo tubes, -20% to servicing time of torpedo bombers.




(Torpeddfelel6s: 10%-kal csokkenti a hajo torpeddinak Ujratoltédési idejét és a 20%-kal a torpeddbombazd
repilok felkészitési idejét.)
Haszndlhatdsdg:
o Romboldk és hordozdk: Ez a képzettség egyértelmden nekik szol.
o  Cirkalo és csatahajé: Ezeknél az osztalyoknal a torpeddk altalaban, csak kiegészit6 szerepet
toltenek be. Az el6bbieknél, leginkabb a hajé és a vdlasztott jatékstilus valogatja, hogy megéri e.
Taldn a nagy hatoétavu torpeddkkal ellatott cirkalok vehetik nagyobb hasznat ennek a
képzettségnek. De mivel 3 pontba kerdl...
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"C'“&Emergencv takeoff: Makes it possible to launch and recover the aircraft while the ship is on fire.

+100% to aircraft servicing time when the carrier is on fire. This skill will not work during retraining.

(Vészhelyzeti inditas: Lehetségessé teszi, hogy a hordozo akkor is inditson és fogadjon repil&ket, amikor a

fedélzeten tliz van, de cserébe 100%-kal, vagyis duplajara n6 a repiilok felkészitési ideje a tliz alatt. Az

atképzés alatt a képzettség nem mikaodik.)

Haszndlhatdsag:

o Hordozé: Az , Aircraft Servicing Expert/Replil&gép karbantarté” képzettséghez hasonldan, ez is

csak nekik szél. Amennyiben nem sok tlizoltassal kapcsolatos felszerelést és fejlesztést hasznalunk
a hajén, hasznos lehet, ha nem kell megvarni, mig a tliz magatodl elalszik, mert kdzben is
indithatunk és fogadhatunk gépeket, bar a kétszeres felkészitési idé miatt nem fogunk sokat
nyerni a dolgon. Mint tudjuk, a hordozdval az a legjobb, ha az ellenfél nem tudja, hogy hol
vagyunk, mert akkor nem is tud tiizet okozni igy nem is lesz ra sziikség.

®%

% Basic Firing Training: Improves effectiveness of main guns with a caliber up to and including 139mm

and secondary guns and AA mounts. -10% to reload time of main battery guns with a caliber up to and
including 139mm and all secondary battery guns. +20% to average damage per second of AA defense.
(Alap tuzér kiképzés: 10%-kal csokkenti az Gjratoltédési idejét a 139 mm és annal kisebb 6 agyuknal,
illetve barmely masodlagos I6vegnél, valamint 20%-kal néveli az atlagsebzését a légvédelmi fegyvereknek.)
Haszndlhatdsag:

o Rombold: Hasonldan az ,Expert Marksman/Szakképzett |6vész” képzettséghez, 6k az egyik olyan
osztaly, akik j6 hasznat vehetik ennek a képzettségnek, f6leg elsGdleges I6vegeik miatt.

o Cirkald: Tekintettel, az ezeken a hajékon hasznalt f6 agyudk lGirméretére és a masodlagos
fegyverzet szamara, leginkdbb a légvédelmi fegyverzet javitasa az, ami meghatarozo lehet a
dontésben. Leginkdbb azokndl a cirkaloknal johet jol, amelyek jelent8s légvédelmi fegyverzettel
rendelkeznek. igy ezeknél a hajéknal a 20%-o0s atlagsebzés névekedés ezekre a fegyverekre,
mindenképpen pozitiv. Persze itt is a jatékstilus vagy a felvallalt szerep donti el, hogy megéri e.

o Csatahajé: A masik olyan hajéosztaly, ami a legtobbet profitalhat ebbdl a képzettséghdl. Méretik,
és viszonylagos lomhasaguk miatt ezek a hajok kiemelt célpontjai a repiil6knek, ezért a rajtuk
talalhaté légvédelmi fegyverzet, olykor tekintélyes mennyiség(. A jelentds szamu masodlagos
fegyverzetnek, pedig egy 6vatlanul kézel kertl6 masik hajo elleni kézelharc sordn fontos szerep
juthat. Tehat, az er6sebb fegyverek, egy-egy szituaciéban, életment&ek lehetnek. Es ne feledjiik,
hogy minél jelent&sebbek ezek a fegyverek a hajén alapbdl, annal tébb pluszt jelent majd a
képzettség.

o Hordozd: Ennél a hajéosztalynal is, akdr csak a csatahajoknal, ezeknek a fegyvereknek a
feljavitasa, egy-egy kozel merészked6 repulGraj vagy rombold esetén nagyon jé szolgalatot tehet.



®®
Superintendent: Increases capacity of consumables +1 additional charge to all consumables

mounted on a ship.

(FelGgyel6: Megnoveli 1-el a felhasznalhatdsagat a hajon 1évé felszereléseknek.)

Haszndlhatdsag: Azt hiszem, nem kell kiilén kifejteni, hogy miért is olyan hasznos ez a képzettség minden

osztaly szamara. Gondoljunk csak arra, hogy milyen jdl jon, ha egy fust aldasos hatasat, vagy mondjuk az

életerd visszatoltést a sériilések utdn nem 3-szor, hanem 4-szer tudjuk hasznalni. Természetes itt is

elmondhaté az, hogy ez is leginkdbb a hajé és a jatékstilus alapjan kinek jobban, kinek kevésbé lehet

fontos és hasznos.

(g\

& Demolition Expert: Increases the chance of setting an enemy ship on fire. +2% to chance of fire on
target caused by a main battery shell, a secondary batter shell or a bomb.

(Gyujtogatd: 2%-kal megnoveli az esélyét annak, hogy a féagyuk, a masodlagos fegyverzet, vagy bombak

tlzet okozzanak az ellenfél hajéjan.)
Haszndlhatdsag:

o Altaldnosan: Amennyiben nem emlékeznénk ra, hogy hogyan is miikédik a téizgyujtas a jatékban,
érdemes lehet felfrissiteni erre vonatkozoé tudasunkat ennek az irasnak a végén talalhato ide
vonatkozé résszel.

o Rombold: A romboldk f6 agyuinak Grmérete és pancélatitése viszonylag kicsi, igy els6sorban HE
I6vedéket haszndlnak, amelyek segitségével, f6leg a nagyobb és lassabb hajékon, eldszeretettel
okoznak tlizeket. Nem mellékesen ezekkel a tlizekkel okozott sebzés jé pénzt is hoz a konyhara,
tehat ha ndvelhet6 az esélye annak, hogy tiizet okozzunk a célponton, az igen csak hasznos
szamukra.

o Cirkald: A cirkdléknal is felsorolhatoak emellett a képzettség mellett azok az el6nydk, amelyek a

romboldknal. Tehat ezeknél a hajoknal is igen csak hasznos lehet.
Csatahajo: A csatahajok, leginkabb AP I6vedékeket haszndlnak az elsédleges fegyvereiknél. Bar

@)

egy kozelharcnal, a masodlagos agyuk, egyes hajoknal elég sok jarulékos sebezést tudnak okozni.
Ha ezt még megfejelhetjlik azzal, hogy nagyobb eséllyel boritjak ldangba a célpontot, az csak
hasznos lehet. Bar azért nem szabad elfelejteni, hogy csatahajokkal sem a kézelharc az elsGdleges
cél.

Hordozd: Féleg az olyan hordozdknal johet jol, ahol leginkabb a bombazé rajokat hasznaljuk

o

elsédleges csapasmérésre.

%

[

Vigilance: Extends torpedo acquisition range. +25% to the detection range of enemy torpedoes.
(Eberség: Ezzel a képzettséggel 25%-kal tavolabbrdl lesznek észrevehetdek az ellenséges torpedok.)
Hasznalhatdsag:

o Rombold: Jé manbverez6 képességliknek kdszonhetGen, e képzettség nélkiil is, marad elegendd
idejik a feléjik kozeledd torpeddk elkeriilésére. Tehat naluk nem olyan fontos plane, hogy
mindezért 4 pontot kell feldldozni.

O

Cirkalod: A cirkalok mar kicsit nehézkesebben manévereznek, mint a romboldk. A lomhabban
reagald és forduld cirkaldknal hasznos lehet. De itt is az adott hajo, és a jatékstilus a leginkabb
meghatarozo.

o Csatahajd: Tekintettel arra, hogy ezek a hajok kiemelt célpontjai a romboldknak, és viszonylag
lassan fordulnak, szamukra sokkal nagyobb elSnyt jelent a nagyobb reakciéidd. Es azért a négy
pont is kicsit soknak tlinik érte...

o Hordozd: Nem igazan nekik szél ez a képzettség. Plane, hogy 4 pontba kerl.



4-es szintliek:

* Manual Fire Control for Secondary Armament: Secondary guns only open fire at targets designated

by the player. This way, the firing efficiency is significantly increased. -15% to the maximum dispersion of
shells for the secondary armament of Tier I-VI ships. -60% to the maximum dispersion of shells for the
secondary armament of Tier VII-X ships.

(Masodlagos I6vegek manualis célzasa: A masodlagos I6vegek csak a jatékos altal kivalasztott célra nyitnak
tiizet. (CTRL + LMB a célponton, Ha nincs kivalasztva célpont, a I6vegek nem tiizelnek.) A hatékonysaguk a
kovetkez6k miatt novekszik. Tier | — VI-ig 15%-kal javul a masodlagos 16vegek pontossaga, mig Tier VII — X-
ig 1év6 hajoknal, a pontossag névekedés 60%.)

Haszndlhatdsdg:

o Rombold: Hasznalhatatlan, mivel nincsenek masodlagos |6vegek.

o Cirkald: Ezeknél a hajéknal mar vannak ugyan masodlagos fegyverek, de azért ne feledjik, hogy
ezeknek a fegyvereknek, mind a szamuk, mind a I6tavolsaguk eléggé limitdlt. Tehat tul sokat nem
fogunk profitalni belble. Es plane, hogy mindez 4 pont...

o Csatahajo: Na, ez az a hajoosztdly, amely ennek a képességnek a legnagyobb haszndléja lesz.
Ezeken a hajokon, féleg a magasabb osztalyokban, mar tekintélyes mennyiségl masodlagos
fegyverzet csiicsil, melyek |6 tavja és sebzése, kbzelharcban nem elhanyagolhato tényez6t
jelenthet. Ha ezt még tovabb fokozhatd, az mindenképpen elényos. Itt is igaz az, hogy minél tobb
a masodlagos fegyverek szdma és azok I6tavolsaga az adott hajon, anndl jobban érezhet6 a
képzettség hatdsa, ezért dontésilink el6tt tajékozddjunk az adott hajéval kapcsolatban.

o Hordozd: Hasonldan a cirkdldkhoz kevés szamu és limitdlt 16 tdva masodlagos fegyverzet van
ezeken a hajékon. Tovabba a jaték stilus miatt is elég ritka, hogy a masodlagos fegyvereknek
jelentGs szerep jut. Tehat ezeknél a hajoknal sem kimondottan tlinik hasznosnak.

>
- Fire Prevention: Reduces the risk of fire and maximum damage caused by fire by decreasing the
number of potential fire sources. -10% to the risk of fire, the maximum number of fires sources on a ship is
reduced to tree.
(Tlz megelSzés: Csokkenti a fedélzeti tliz kialakulasanak esélyét 10%-kal, tovabba csokkenti a hajon
kialakulo egyideji tizek szamat 4-rol 3-ra.)
Haszndlhatdsag:

o Altaldnosan: Ahhoz, hogy értsiik, hogy ez a képzettség, hogyan fejti ki hatasat érdemes lehet
atismételni a tlizek keletkezésére és a tliz ellenallasra vonatkozé ismereteinket. Tekintettel, hogy
ez egy hosszabb rész, ezért ez az 6sszefoglald jelen cikkiik végén talalhato.

o Rombold: Ennél a hajéosztalyndl nem sok értelmét Iatom, hiszen ndluk nem a t(z jelenti a f6
pusztitast.

o  Cirkald: Ennél az osztalyndl mar nagyobb hasznat vehetjik, mert sokszor a cirkalék is HE 16szert
hasznalnak egymas ellen, igy nem ritka a fedélzeti tiiz.

o Csatahajo: Ezt a képzettséget, ennél az osztalynal van értelme a leginkabb haszndlni, mivel a tobbi
osztaly hajoi, elGszeretettel lobbantjak langra szerelmiink targyat. Mar 3 fedélzeti t(iz is komoly
karokat okoz a hajoban, 4 pedig maga a pokol. Ezért ha eggyel csékkenthetjik a szamukat, és
kialakulasuk esélyét, mar megérte.

o Hordozd: A masik olyan osztaly, akit szivesen gyljtogatnak az ellenfelek, hiszen amig langol a
fedélzet, a hordozd nem képes a repilok bevetésére. Bar a 4 pont ennél az osztalynal, kicsit
soknak tlinhet érte.



N

0ﬁlnertia Fuse for HE shells: Increases the armor penetration capacity of HE shells fired from both

main and secondary battery guns at the expense of decreasing the chance of setting the enemy ship on
fire. +30% to the armor penetration capacity of HE shells, -3% to chance of fire on target caused by HE
shells.

(HE lovedék fenék gyujtéval: Megnoveli a HE I6vedékek pancél atité képességét mind a f6, mind a
masodlagos agyuknal, ugyanakkor csokkenti a tliz okozas esélyét a célponton. 30%-kal n a pancél atiités
ezeknél a I6vedékeknél, de 3%-kal csokken a tliz okozasanak esélye.)

Hasznalhatdsag:

o Altalanosan: Erdemes lehet feleleveniteni a HE |8szer pancélatiitésének mikodését a jatékban. A
HE I6vedékek tobbségénél az orr gyujto, a I6vedék becsapddasanak pillanatdban detonal.
Amennyiben a I6vedék atuti a pancélzatot, az adatlapjan feltintetett maximalis sebzés 1/3-aval
(33%-kal) sebzi a célpontot. Amennyiben nem (ti at, akkor nem is sebez. De ha a citadellat sikerul
atutnie, a teljes sebzését leadja. Ezen |6vedékeknél a maximalisan atithetd pancélvastagsag, a
I6vedék Grméretének az 1/6-a, természetesen égésszamra kerekitve. Vagyis egy 203 mm-es
I6vegnél, ez nagyjabdl 34 mm-t jelent. Tovabba, a HE |6vedékek elGszeretettel (tik ki az ellenfél
valamely moduljat dtmenetileg vagy véglegesen A képzettség bdnuszat az jelenti, hogy 30%-kal
megnodveli a HE |[6vedék pancélatitését, igy nagyobb eséllyel tudunk a célpontnak nagy sebzést
adni. Ez a citadella atiitésével, motor vagy kormdnylapat leallast, illetve akar egy ,vicces”
I6szerrekesz robbandst is okozhat.

Az el6bbi példanal maradva, a bénusszal ugyan az a |6vedék mar 44 mme-es pancél atitéssel bir.

o Rombold: Tekintettel arra, hogy ezek a hajdk szinte kivétel nélkil, HE I6vedéket hasznalnak,
illetve arra, hogy viszonylag kis (irméret(i fegyvereik vannak, minden esetben jol jon egy kis plusz
atutés. Tehat, azoknal a hajoknal, amelyek f6leg az agyuikkal osztjak ki a sebzésilik nagy részét,
nagyon jo szolgdlatot tehet. De ne felejtsiik, hogy cserébe viszont 3%-kal csokken a tlizgyujtasi
esélyink.

o Cirkald: Ezeknél a hajoknal, a rendszeresitett fegyverek (irmérete, a kiilonb6z6 hajok, kiilonb6z6
pancélvastagsagai miatt, nem art tisztaban lenniink, hogy mely hajék ellen tudjuk a HE
Iovedékeket a leghatékonyabban hasznalni, és melyek ellen hatdsosabb az AP. Ez a képzettség
sok hajénal jol szolgalatot tehet, amikor egy masik cirkalo ellen harcolunk.

o Csatahajo: Ez inkdbb, a nagyobb szamu HE I6vedéket haszndlé masodlagos I6vegekkel rendelkezé
hajoknal lehet el6ny6sebb egy kdzelharcban. De 4 pontért valdszinileg, talalunk hasznosabbat is.

o Hordozd: Hatasa csak a masodlagos fegyverekre korlatozodik, igy hasznalhatdsdga a semmi és a
valami hatdran mozog. Négy pontért, itt sem tlinik jé valasztasnak.

XX
RLX Air Supremacy: Changes number of aircraft in squadrons. +1 fighter per squadron. +1 bomber per
squadron.

(Légi folény: Megnoveli a hordozdk vadaszainal és bombazadinal az egy rajban Iévé gépek szamat 1-el. Nem
noveli azonban, a hordozhatd gépek 6ssz szamat, és nincs hatassal a torpedédbombazo rajokra sem.)
Haszndlhatdsag:

o Hordozd: Szintén csak nekik szdl. Bar megoszlanak a vélemények ennek hasznossagarol, de azért
ne felejtstik el, hogy minden éremnek két oldala van. Az egyik oldalon az lehet, hogy tobb
vadaszgép, nagyobb pusztitast okoz az ellenfél rajaiban. Tovadbba, egy névelt szamid bombdazé
rajnal, ellenséges légvédelmi tlizben, tobb gép is fog eljutni a célponthoz, ezaltal ez tobb ledobott
bombat és nagyobb taldlati valdszinlséget jelent. Az érem masik oldalan viszont az lehet, hogy a
novelt szamuk miatt egy-egy ellenséges vadasztamadas utan, amikor a teljes raj megsemmisiil



hamarabb is veszithetjik el utanpétlas gépeinket, amelyek viszont a csata vége felé jol jottek
volna. Tehat ez az a képzettség, amelyet mindenkinek sajat magdanak kell eldéntenie, hogy
mennyire illeszkedik a jatékstilusahoz.
8%
¥ Advanced Firing Training: Extends firing range of main battery guns with a caliber up to and

including 139mm and all secondary battery guns. Also increases range of all AA guns. +20% to firing range
of main battery guns with a caliber up to and including 139mm and all secondary battery guns. +20% to AA
defense firing range.
(Emeltszint( tlzérképzés: Megndveli a 16 tavjat a 139 mm-es és az alatti f6 |I6vegeknek, valamint minden
masodlagos és légvédelmi fegyverzetnek. A 16 tav névekedés 20%-os az emlitett fegyvereknél.)
Hasznalhatdsag:
o Rombolé: Hasonldan az ,Basic Firing Training/Alap tuzér kiképzés”-hez, 6k az egyik olyan osztaly,
akik j6 hasznat fogjak venni ennek a képzettségnek, f6leg a I6vegekre vonatkozd bdnusz miatt.
o Cirkald: Ez a képzettség is fleg azoknal a cirkaléknal jon jol, amelyek jelentds légvédelmi
fegyverzettel rendelkeznek. De ne feledjlik, a jatékstilus és a felvallalt szerep is donté.
o Csatahajo: A legjelentGsebb és leg inkdbb érezhet6 javulast, a tobb ilyen fegyverzettel rendelkezé
hajoknal fogjuk érezni. Tehat ezeknél a hajoknal szinte kotelezd ez a képzettség.
o Hordozod: Bizony itt is jol jon, ha mar tavolabbrdl szérhatjuk meg az ellenfél kozel merészkedé
repuld rajat.

3{\“ Manual Fire Control for AA Armament: Significantly improves the efficiency of large-caliber AA guns
firing at priority targets designated by the player. +100% to average damage per second of AA guns with a

caliber exceeding 85mm against a designated target.

(Légvédelmi I6vegek manualis célzdsa: A 85 mm-nél nagyobb Iégvédelmi fegyverek csak a jatékos altal
kijelolt célpontot tamadjak, viszont cserébe 100%-kal n6 a masodpercenkénti atlagsebzés potencialjuk. Ha
nincs kijeldlve célpont, a I6vegek nem I6nek, hasonldan a ,Manual Fire Control for Secondary
Armament/Masodlagos |6vegek manualis célzdsa” képzettséghez.)

Hasznalhatdsag:

o Altaldnosan: Arra figyeljiink, hogy ez a képzettség csak a 85mm feletti fegyverekre gyakorol
hatast. Vagyis, az ezen (irméret alattiak, melyek a légvédelmi fegyverek jelentGs részét teszik ki a
hajokon, semmilyen mértékben nem hat. Tehat miel6tt dontenénk, tajékozdodjunk a megcélzott
hajo e fegyvereit illetéen.

o Rombold: Romboléknal sok esetben csak a magasabb osztalyokban |évéknél fordul elé nagyobb
kaliber(i légvédelmi agyu, bar szamuk erésen korlatozott. Ezt is, és a valasztott jatékstilust
figyelembe véve dontslink a képzettség fontossagat illetéen. Ne feledjlik azt sem, hogy a
romboldk altaldban tébbet profitalnak abbdl, ha nem is latszanak.

o Cirkalé: Megint a sablon széveg. Az ”"Advanced Firing Training/Emeltszint( tlizérképzés”-hez
hasonléan, a tobb és hatékonyabb alap AA fegyvernél jobban érezhetd a bénusz. Es megint csak
az a franya jatékstilus és szerep...

o Csatahajd: A magasabb osztdlyokban Iévé hajokon, tébb 85mm feletti |égvédelmi fegyver van,
tehat ezeknél a hajéknal tobb értelme van ennek a képzettségnek, mint az alacsonyabb
osztalyokban lévéknél. De ezt is hajoja valogatja. Viszont mivel kiemelt célpontjai a hordozdknak...

o Hordozé: Ezen fegyverek mennyisége, f6leg a 10-es hajoknal szamottevGbb. Ezért, a névekedés
hatasa ezeknél a hajoknal a legintenzivebb. Persze a hordozdk elsédleges célpontjai egymasnak,
tehat még ha kevesebb ilyen fegyver is taladlhaté a hajén, el6bb-utébb sziikség lesz rajuk.



enemy ship. The enemy player will be alerted that a bearing was taken on their ship. This skill will not work

Radio Position Finding: After this skill is mastered, the player will see the direction to the nearest

if a player is playing with an aircraft carrier. This skill will not work during retraining.

(Radids pozicié meghatarozas: Megmutatja a jatékosnak a hozza legkdzelebbi ellenséges hajé irdnyat. Az
ellenfél jatékosa azonban tajékoztatast kap arrdl, hogy iranyat bemérték. A képzettség, a repil6gép
hordozéknal és az atképzés ideje alatt nem muikodik.)

Haszndlhatdsdg:

o Altaldnosan: Az irdnyjelz8, csak megkédzelitéleg mutatja az iranyat az ellenfél hajéjanak.
Hasonldan az elszenvedett talalatok irdnyanak jelzésére hasznalt indikatorhoz. (Piros koriv) Az
ellenfél jatékosanak értesitése arrdl, hogy poziciojat bemérték, hasonléan torténik ahhoz, mint
amikor hajdja lathatova valt az ellenfél egyik jarmuve szamara. , Detected”

o Rombold: Mindig jol jon egy kis segitség a macska-egér jatékban. Segitségével csapdaba
csalhatunk egy ellenfelet, vagy pont ellenkezéleg, segitségével konnyebben elmenekilhetiink egy
rank vaddaszo cirkalo eldl. Vagy akar egy sunnyogd anyahajo megtalalasaban. Irdnymutatast ad
arrél, hogy nagyjabdl merre keressiik 6ket. Természetesen lesznek olyan jatékosok, akik szamara
nélkiilozhetetlen és lesznek, akik szamara nélkiilozhetd a haszndlata. Tehat itt is érvényes az
arany szabaly: Jatékstilus a dontd.

o Cirkald: A cirkdldk az egyik olyan osztaly, amely ennek a képzettségnek nagy hasznat veheti a
romboldk elleni harcban. Féleg azok, amelyek nem rendelkeznek valamilyen felderit6
berendezéssel ehhez. Segithet rdjonni, hogy ellenfeliink merre bujdosik, és mi lehet a szandéka.

o Csatahajé: Vannak olyan szituaciok, amikor jé hasznat vehetik féleg inkabb a jaték elején, illetve a
végjatékban. De mivel 4 pontos képzettségrdl beszéliink, nem biztos, hogy megéri.

o Hordozd: Naluk nem mkaodik.

A

{}Concealment Expert: Reduces ship delectability range. -10% to the detection radius of destroyers. -
12% to the detection radius of cruisers. -14% to the detection radius of battleships. -16% to the detection
radius of aircraft carriers.

(Rejtézkodési szakérts: Lecsokkenti a hajo észlelhetdségi tavolsagat. A hatas romboldoknal +10%,
cirkaloknal +12%, csatahajoknal +14% és hordozdknal +16%.)
Haszndlhatdsag:

o Rombold: A romboldk elsédleges fegyvere és elénye a jo rejt6zkods képesség, ezért naluk, ez a 4
pontos képzettségek kdzott, valdszind, az elsé helyen lesz a listdban.

o Cirkald: Mivel ez a leg valtozatosabb és leg sokrétlibb osztaly, ezért itt fogja a legnagyobb vita
targyat képezni. Mint azt mar korabban tobbszor is emlitettem, itt is leirom. Leginkabb jatékstilus
és a hajo paraméterei segithetnek a dontésben, hogy megéri e, vagy sem. De ne feledjlk, hogy a
cirkalok is profitalnak a lathatatlansagbdl.

o Csatahajd: Mivel a csatahajdk felszini felderithet&ségi tavolsdga 14 és 18 km van a légi pedig 9.5
és 18 km kozott mozog, még ezzel a képzettséggel sem jelent a csokkenés, par kilométernél
tobbet altalanossagban. Ugyanakkor viszont azt is el kell mondani, hogy vannak olyan csatahajok
amelyeknél, egyéb mas dolgokkal egyltt hasznalva, nagymértékben le lehet csékkenteni az adott
hajo felderithet&ségét. Ennek hasznalhatdsaga is erdsen jatékos és jatékstilus figgs. Tehat
osszefoglalva, bar a csatahajoknak is jol jon az észrevétlenség, azért ez a képesség 4 pontért, nem
kimondottan nekik lett kitalalva.



o Hordozd: A hordozok legtobbje, meglepé mddon, relative nagy felderithetGségi tavolsaggal
rendelkezik, f6leg a magasabb osztdlyokban. Tekintettel arra, hogy naluk is a legfontosabb a
lathatatlansag, a romboldk utan 6k 1atjak a legnagyobb hasznat ennek a képzettségnek.

A hajékon keletkez§ tlizekrdl és a tiiz ellendllasrdl altalanossagban.

A tlizek a World of Warshipsben hosszu tavu sebzéseket okoznak a hajokon. Ezek a tlizek szarmazhatnak
egy ellenséges hajé nagy robbanoderejl |6vedékeitdl (HE), illetve ellenséges repiil6gépek bombaitél. Minden egyes
tliz, bizonyos mennyiségli sebzést okoz a hajénak id6egységenként. Minden hajd teste 4 zdnara van osztva mely
mindegyike kilon felgyujthatd. Egy id6ben ezért tébb tlz is kialakulhat egy hajon, és minden egyes tliz noveli az
id6egység alatt okozott elszenvedett sebzést. A cirkadldkon, a csatahajékon és a hordozdékon egy id6ben akdr mind a
4 z6na tizet foghat, mig a romboldkon egy id6ben maximum csak 3 zéna éghet.

Minden hajodtest rendelkezik egy tliz ellenallasi egyltthatéval melyet az aldbbi tablazat mutat.

MielG6tt ratérnénk a képletre, mely alapjan Hajo Tier Tz ellendlldsi egyutthatd Tz ellendlldsi egyttthatd
. . . szintje az alap torzson a leg fejlettebb torzson

meghatarozhatjuk, hogy minden egyes 'IZ':erJI zaap torz AL z
I6vedék/bomba milyen eséllyel okoz tiizet a Tier Il 1.000
célponton, nézziik 4t azokat a valtozékat és Tier Il 1.000 0.9667
< rtékiik vek 3 képleth , Inek Tier IV 0.9334 0.9001
értékiiket, amelyek a képletben még szerepelnek. Tier v 0.8663 0.8335

Tier VI 0.8002 0.7669
- Sériilés Javité modul 1/Damage Control Tier VII 0.7336 0.7003
Modul I: Amennyiben aktiv ez a fejlesztés a csata Tier VIl 0.6670 0.6337
o B o Tier IX 0.6004 0.5671
idején az adott hajon, akkor az értéke 0.05, ha nem Tier X 0.5338 0.5005

akkor értéke 0.

- T(iz megel6zés/Fire Prevention képzettség: Amennyiben a csata alatt ez a parancsnoki képzettség aktiv, az
értéke 0.1, amennyiben nem, akkor 0.

- Lovedék/Bomba tlizgyujtasi alapértéke: Ezt a valtozét, I6vedékek esetében, a [6vedék adatlapjan taléljuk.
Bombaknal ez egy fix érték melyet a bomba mérete és tipusa hataroz meg, éréke pedig 1.10 (Langley, 250 fontos
bomba), 1.62 (Essex és Midway, 1000 fontos bomba) kozotti érték lehet.

- Gyujtogatd képzettség: Ertéke 0.03 amennyiben a képzettség aktiv az adott kapitanynal, egyébként 0.
- Zaszlék: A Victor Lima és India X-Ray zaszIdk novelik az esélyét a tlizgyujtasnak.

Tehat maga a képlet:

T(iz esélye = (T(iz ellendllasi egyltthatd) X (1 — Sériilés Javitd modul | - Tz megel6zési képzettség) X
(Lovedék/Bomba tlizgyujtasi alapértéke + Gyujtogatd képzettség + Zaszldk)

A jobb érthet8ség kedvéért, nézziink egy példat: Vegylink két Tier 8-as hajot, az egyik egy Benson rombolo,
melynek kapitanya hasznalja a Gyujtogatd képzetséget és a hajon felszerelésre keriilt mindkét fent emlitett zaszId
(Victor Lima és India X-Ray). A masik, legyen egy Bismarck, amely a B testtel van felszerelve és fejlesztésként a
Sebzés Javitd modul I-t, viszont parancsnoka nem rendelkezik a Tliz megelGzési képzettséggel.



(A Bismarck ,B” testének T(iz ellenallasi egylitthatdja 0.6337) X (1 — Sériilés Javitd modul 1 0.05 - Tliz megel6zési
képzettség 0) X (A Benson HE Lovedékének tlizgyujtasi alapértéke 0.05 + GyUjtogatd képzettség 0.02 + Zaszlok 2 X
0.005) = 0.0481 vagyis, a Benson minden egyes HE taldlata 4.81%-os valdszinlséggel okoz tiizet a Bismarckon.

Nézzik meg azt, hogy mi torténik, ha a Bismarck kapitanyan aktiv a Tliz megel6zés képzettség:

(A Bismarck ,,B” testének Tz ellendllasi egylitthatdja 0.6337) X (1 — Sériilés Javitd modul | 0.05 - T(iz megel&zési
képzettség 0.1) X (A Benson HE Lovedékének tlizgyujtasi alapértéke 0.05 + Gyujtogatd képzettség 0.02 + Zaszldk 2 X
0.005) = 0.0430 vagyis, 4.3%.

Es végiil nézziik meg, hogy hogyan alakulnak a szdmok, ha a Benson kapitanya nem hasznélja a Gyujtogaté
képzettséget és a zaszlok sincsenek a hajon.

(A Bismarck ,,B” testének T(iz ellenallasi egyltthatdja 0.6337) X (1 — Sérilést javité modul | 0.05 - T(iz megel&zési
képzettség 0.1) X (A Benson HE Lovedékének tlizgyujtasi alapértéke 0.05 + Gyujtogato képzettség O + Zaszlok 0) =
0.0269 Vagyis, 2.69%-ra esik vissza az esélye annak, hogy a Benson egy HE I6vedék taldlata tiizet okoz a
Bismarckon.

Tuzek altal okozott karok:

Minden egyes tliz a hajotesten, alap esetben, 60 mp-ig ég, ennyi id6 utan automatikusan elalszik. Ez azért
érdekes, mert minden egyes t(iz a fedélzeten, a hajo teljes életerejének 0.3%-at sebzi mp-ként. igy a 60 mp alatt, ez
a teljes életerd 18%-a. Ez aldl a hordozdk kivételt képeznek, ugyanis naluk 0.4% az érték, és ezért a teljes életerd
24%-at veszitik 60 mp alatt. Ne feledjik, hogy ez csak 1 tliz, értelem szerlen tobb egyidej(i tliz, ennek tobbszorosét
adja. Természetesen a Karbantarték/Damage Control Party hasznalataval, azonnal is el lehet oltani Gket.

Azt se feledjiik, hogy amig hajonk ég, felderithet6sége is csorbat szenved. Ez minden hajonal azonos érték
vagyis, felszinen 3.0 km-rel, mig leveg6bél 2.0 km-rel n6 a hajo alap felderithetGségi értéke.

Tiazek oltasa:

Mint ahogy azt mar emlitettlink, a hajokon keletkez§ tiizek, két mddon alszanak ki. Az egyik, hogy
hasznaljuk a Karbantartdkat, ekkor azonnal, illetve amikor megvarjuk, hogy magatdl elaludjon. Ez utébbi ideje
alapesetben 60 mp, melyet kiilonb6z6 eszkdzokkel lehetGségiink van csdkkenteni.

Ezek a kovetkez6k lehetnek:

e AKarbantartok 2/Damage Control Party 2 felszerelés mely 15%-kal csokkenti az id6t,
e A,Atulélés alapjai” kapitanyi képzettség szintén 15%-kal csdkkenti ezt az id6t,
e Az ,India Yankee” zaszl6, amely 20%-os csdkkenést okoz,

Amennyiben mindhdarom haszndlatban van a t(iz ideje alatt, akkor a kovetkezd képen alakul a tz kialvasanak ideje:
60 mp * (1 - Fejlesztett Javitdcsomag/100) X (1 - A tulélés alapjai/100) X (1 - India Yankee/100)
Szamszerlen: 60 mp X (1-0.15) X (1-0.15) X (1 -0.2) =34.68 mp

Az aldbbi tablazat a lehetséges kombinacidk hatasait mutatja.

1 t(iz okozta teljes sebzés 1 t(iz okozta teljes sebzés a

Mddositok O o Tliz id6tartama
a romboldknal, hordozdknal




cirkaléknal, csatahajoknal

Nincs moédositod

A teljes életer6 18%-a

A teljes életer6 24%-a

60 masodperc

1 db 15%-0s moédositd

A teljes életer6 15.3%-a

A teljes életer6 20.4%-a

51 masodperc

1 db 20%-0s modositd

A teljes életer6 14.4%-a

A teljes életer6 19.2%-a

48 masodperc

2 db 15%-0s mddosito

A teljes életer6 13.005%-a

A teljes életer6 17.34%-a

43.35 masodperc

1 db 15%-0s + 1 db 20
%-0s modosito

A teljes életer6 12.24%-a

A teljes életer6 16.32%-a

40.8 masodperc

2 db 15%-0s + 1 db 20
%-0s modositd

A teljes életer6 9.792%-a

A teljes életerd 13.056%-a

34.68 masodperc




